ALCHEMY TABLES

1. HERSTELLUNGSDAUER UND KOSTEN BERECHNEN 6
2. WAFFEN 7
2.1 WAFFEN: 5 MAGISCH.....eeiiutieeeiuteeeeteeeeteeeetseeeetsesastsesaassseaasseeeassseaassasaassssesassseaassssaasssaesassseasssssanssssassssseasssesanesseesseseassssesasseeesssesaassseesasseesnssaeasssseassssessssseanssseenesaeeansssseseaaeeassnnsnns 7
2.2 WAFFEN: T 10 MAGISCH. ... .uuteeeitteeeeteeeeteeeeeteeeeetteeeetaeeeeteeeeeueeeeeuseeeasseseeessseeessseeasseseesssaeenseseesssseessseeenseseessssaessseeasseseanssssessseeasssseenssesenssseesseeeesssseanseseenssseaassseeassseeensssseseaeeeeaensnes 7
2.3 WAFFEN: T 15 MAGISCH......utieeettieeettee e eteeeeeteeeeetteeeetteeeeteeeeaeeeeeuseeeesseeeessaeeassaeeesseeeasssaeanssseenssseeassseeaaseseanssesaassseeasssseesssseassseeasseseeasseeenseseessaseesssseanssseentsseaassseeassseeensssssesaeeeeaaasnes 7
2.4 WAFFEN: T 20 MAGISCH. .. .ceeeieitreeeeeeeiiuteeeeeeaeiteeeeeeeetseeeesaeaiasseaeeaaatsssaaeeaaasssaaeeaassssaassaaissssaseeaasssssesaaassssseeeaasssseeeeeaassssseesaasssssseeeaasssseeeeeaasssssseeeasssseeeeaanssseseeeeassseeeeeaaaaaaeeeeaeaeeaeens 7
2.5 WAFFEN: § 25 MAGISCH. .. eeeeeieiutteeeeeeeitteeeeeeeeteeeeeesetaeeeeeeeeasseaeeeaassssaaaeaaassssaaeeaasssseassaasssaseesaasssassessasssseeeeaassssssaeeeassssseesaassssssessasssseeeeeasssesseeeansssseeeeaassssseeseeanssseaaeeaaaaeasaeaeaeeaaaens 8
2.0 WAFFEN: 7 30 MAGISCH......uvteeeiuteeesteeeitteeatseeaseseeaseseeaassseaassseeassssesassssasssssessssasasssssssssssessssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssesssssssssssssssssssssssssnssssssssssesssssessssssansssssssssesssssssssessesssnnssnns 8
2.7 WAFFEN: 7 40 MAGISCH. ... uteeeeuteeesteeestteeatseeaaesesassseeaasssesassseesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssnsssessssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssnssssssssssesssssssseessssnsssnns 8
2.8 WAFFEN: 1 50 MAGISCH.......uutieeiureeeeteeeiteeeeetteeeetseeeetsesaatssessseeeasseeaassssaassseaassseaassssaasssseasssseaassssaassseeasssseanssesassseeasseseassseeaassseeassesaassseeaassseeasseeaasseseaasssessssseassseenesaeesssssseseaeeeeaasnnnes 8
3. RUSTUNGEN 10
3.1 RUSTUNGEN: § 5 MAGISCH. ... uuviiieteeeeeteeeeeiteeeeiteeeaeteeeeeuseeeeaeeeaeseseeesssseasssaeaseseeessseeassseeasseseanssssaassseeasssseanssseessseeasseseasssseensssesssseeasssseeassseanssseeasssseenssseentsseeasssseassseeenseseensseseesssnseaens 10
3.2 RUSTUNGEN: F 10 MAGISCH. ......cceiuiiieitieeeeteeeeiteeeeetteeeeuteeeeteeeeeteeeeetseseatseeeasseseaassesaassseeasseseesssssassseeasseseaassseeassssesseseasssseeassseensssseasssseaassseenssseesssseenssseenteseessssenssseeenseseessesennsnnnaaens 10
3.3 RUSTUNGEN: = 15 MAGISCH.......ceeutteeeeeiiitteeeeeeeiteeeeeeeettaeeeeeeeeareeeseeatssseeesaassesaeeeaatssseaesaaasssssaseaaassssseeeaassssaeseaassssseeeeaassssaeseeaasssseeeesansssseeeeeasssseesseasssaseeeaasssseeeseasssseeseansrsneneeeeens 10
3.4 RUSTUNGEN: § 20 MAGISCH.......cccuutteeeeeeitteeeeeeiitereeeeaeitaeeeeeaeaasssaseaaisssseeeaaasssseaesaassssaesasasssssssasassssssesaassssssessanssssssseasssssssssasassssssessasssssessensssssssseanssssssesaaassssssesaesssssseseesssseseseeesens 11
3.5 RUSTUNGEN: F 25 MAGISCH......0eeetteeetreeesteeeesteeastseeasesesassseasssseasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssnsssssssssssssssssssssessnsssessssssesssssessssesssssssseees 11
3.0 RUSTUNGEN: F 30 MAGISCH.......0cciutteettteesteeesotteeasseeasesesassesassssseassssssassssesssssessssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssasssssssssssssssssssssssssnssssssssssessssssanssssssssssesssssessssessnsssssees 12
3.7 RUSTUNGEN: F 40 MAGISCH. ......ccciutiieitreeeeiteeesiteeeaetseeaasesasissseasseeaassssaasseeasssseaassesaassssaassssaasssssaassseaassssessssesssssssassesaassssesssssesassssaasssseassssesassseasssseasssseastseeassesensssseansssesssesennssaeeeens 12
3.8 RUSTUNGEN: § 50 MAGISCH. .....ccceiuiiieitreeeeteeeiitteeeetteeeesesesseeaasseeaassesaassssaasssseassesaassssaassesasssssssssseaassssessssessassssassseseassssesssssessssssansssseassssesassseansssseassssessssesassesanssssesssssessseesnssssseeens 12
3.9 TREFFERPUNKTE VON RIUUSTUNGEN........uutiiitiiieitieeiiteeeeetteeeeteeeeetteeeetteeeetaeeeeteeeeeteeeeesseeeeasseeansseeeessseeessseeeassseesesseaasseeesssseemssseaassseeasseseessseeanssseesseseessseeanseseessesaesssaeeessennsssssnneaaeeaaan 13
4. GEGENSTANDE 14
4.1 GEGENSTANDE: 5 MAGISCH. .....uuvttieeieiteeeeeeeiitueeeeeeeiiseeeeeaaetssseeeeaeassseseeaaisssesasaaaassasseesaassssaessaassssssseeaassssseseasassssseesaassssesesaessssssaseaassssseeesansssseessansssseeeeeasasssseseesassesseesaassssesssssenees 14
4.2 GEGENSTANDE: 10 MAGISCH.......eeiiitteeeeteeeeeeeeeeeteeeeeeeeeeteeeeeeteeeeeseeeeeaeeeeseeeeesseeaaasseeasseseeseeeaeseseeasseesesssseeseseeaseseeemsseeamsesseseseeenseeeensseeeseeeeesseeeessseeanseeeennseseenseesanseeeeseeseensnnnenens 14
4.3 GEGENSTANDE: T 15 MAGISCH. ... .utiiittieeiteeestteeetteeeetteeestsseaassesaasseesssseaasssesaasssseaassaaasssssaassssssssssasssesasssssessssssssssssasssssssssssssnssssassssssssssssssssssanssssssssssssssssssnssessssssssssssssanssesssnsssssssens 15
4.4 GEGENSTANDE: 20 MAGISCH. ... 00teittteeetteeessteestseeasesesasssseessseseasssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssesssssssssssesssssssessssssssssessnssssssssens 15
4.5 GEGENSTANDE: b 25 MAGISCH. ... .0eieiittieeeteeeiitteeaiteeeeeuseeeesseeassseaassesaasssesassesaassesaasssesassesasssssssassssassesaasssssassssessssssaasssseassssssassssasseseassseesassseessesessseeasssseensseseasseseasssseanssessnnnsssssnes 16
4.6 GEGENSTANDE: 1 30 MAGISCH. ... .0etiittieeiteeeitteeaitteeaeuseseesseaasesaaassesaassseasssssaassssesasssasassssaasssessssssassesaassssssssssessssssasssssssssssssnssssasssssssssssssssssssssessssssessssssesnssessnsssssssssesnssessnnssssssnens 17
4.7 GEGENSTANDE: 40 MAGISCH.......eeiitttieeeteeeiiteeeeetteeeeteeeeseeeaeseseeessesaasseeasesaaessseaassseeasssseessssaassseeassesaesssseassseasssseeassseaasessenssseeesseseessseeeassseeesseseessseeanseseensseseasssesanseseenseeseensssseenens 17
4.8 GEGENSTANDE: b 50 MAGISCH. ... .ueeiiittieeeteeeeiteeeeetteeeeteeeeseeeeeseeeeessesaessseeassesaaessseaassseeasssseasssseaasssseassesaesssssanssseasssseesssseaassseensssseesseseeasseesassseessesessseeanssseensseseasssesanseseanseeseenssssssnens 18
5. SPELL ADDER UND SPELL MULTIPLIER 19
I B ol B =1 5 DN ) ) ) ST 19
5.2 42 SPELL ADDER......cceittteeiittteiitteeastseeassseessseeassseasesssasssesssssssesssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssansssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssesssssesssssssssssesssssessssssenssseesssseesesssnnns 19
5.3 +3 SPELL ADDER ODER X 2 SPELL IMIULTIPLIER......cccuttteitttesettteessteeeseseeassssessssessssseessssssasssssssssesassssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssessssssssssseessssesesssssnnns 20
5.4 +4 SPELL ADDER ODER X 3 SPELL IMULTIPLIER.......c.0tieittteetttteeitteeeeteeeaseeeeesseseesssseassesasisssssssssaassssassssssssssassesasssssssssssssssssassssssssssssssssnssssesssssesssssssnssssssssesssssssessssessnssssesssannns 20
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5.5 45 SPELL ADDER ODER X 4 SPELL IMULTIPLIER........cu00eesttteetttteestseeaseseeaasssessssessssssessssssessssssssssssassssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssasssssssssssesssssssssssessssssessssesssssesasssssnnns 21
5.6 +6 SPELL ADDER ODER X 5 SPELL IMULTIPLIER.......cu0tieittteeittteeitteeeeseeeaseeeaessesessssseassesasissssaasssseassssassssssssssssssesasssssssssssssssssasssssasssessssssnssssesssssesssssssnssssssssssssssssesssseesnsssesessannns 21
5.7 48 SPELL ADDER ODER X 7 SPELL IMULTIPLIER.......cu0tieitttettttteeitteeesseeeaseeeeeuseseassesaassssassssssssssaassssssssesssssssssesasssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssesssssesnssssssssssssssssesssssesssssssssasannns 22
5.8 +10 SPELL ADDER ODER X 9 SPELL IMULTIPLIER..........cceutteetttteaetteeeeteeeaiseeeeeseesaessseeasseseaessssaessseeasseseaessesassssessesaesssseanssseensssseessseeanssseessseaessseeasssseenssseessseeasssesanseseasseeeaseseeeeeeaanns 23
6. DAILY ITEMS WITH STAVES & WANDS-ROLL 24
6.1 DAILY ITEM LEVEL 1 WITH STAVES & WANDS-ROLL.......uttiiiiiiiiiiiii ettt eecet et e e e e ettt e e e e eeetateeeeeeetateeeeeeeaataaeeeeeesaseaeeeeasssssaeeeaassssseeeeaasssaseeeeasssseeaeeaassssaeseeaassaeseeseanssnnaeaeees 24
6.2 DAILY ITEM LEVEL 2 WITH STAVES & WANDS=ROLL........ooiiiiiiitiiiiitie ettt et ettt e et e e e e e et eeeeaaeeeeeeeeeteeeeeseeeeeaseeeeaseeeeaseeeeesseeeenteeeeseeeeesseeeesseeeenseeeeneeeensseeeenseseenneeeens 26
6.3 DAILY ITEM LEVEL 3 WITH STAVES & WANDS=ROLL.......ciiiiiiiiiiiiiiiii e ctieeeeitee ettt s et e e ettt e estveeestbeeeestbeeassseeesssaaaassseaassseesssssaassseaassseesssseaassseeaassssesnssaeassseeaassasessssasasssesanssasesssseaanns 28
6.4 DAILY ITEM LEVEL 4 WITH STAVES & WANDS=ROLL.......ciiiiiiiiiiiiiiiiieciiteeetteeetes e ette e e tteeeseteeestbeeeastseeassseeesssaeaassseaasssassssasassssaassseessssseassseeeassseessssasassssesassssessssaeasssesanssesenssseaaens 29
6.5 DAILY ITEM LEVEL 5 WITH STAVES & WANDS=ROLL........coiiiiiiiiiiiiiii ettt eet e et e e ettt e ettt eeeaeeeeteeeeetseseaasaeeasseeeessseeeaseseassseeaasseeanssseesseeeassseesssseesseseassseesassaeensseeenaseseaasaeaaens 31
6.6 DAILY ITEM LEVEL 6 WITH STAVES & WANDS=ROLL........ciiiiiiiiiiiiiiiie ittt e et ee ettt e et e e ettt e eetteeestteeeetteeeeseeeaasaeaassseaassseeeeseeeassseaaasseeansseeesseeeassseesasseeesssesaansaeesasseeansseseansesennsaeaaans 33
6.7 DAILY ITEM LEVEL 7 WITH STAVES & WANDS=ROLL........ooiitiiiiiiiiiitii ettt et et e e et e e et e e eetteeeetaeeeeaeeeeeaeeeeeaeeeeeaseeeaaseeeesseeeseseeeateseansseesssseeasseseensesesnseaeesseeennseseesenaaens 35
6.8 DAILY ITEM LEVEL 8 WITH STAVES & WANDS=ROLL........ocoiiiiiiiiiiitii ettt ete e ettt e oottt eeetee e eetteeeetaeeeeateeeeseseesseeeeaseeeaaseseeaseeeessseeesteseansseesasseeeasseesensesesnssaeessesennseseesaaeaens 37
6.9 DAILY ITEM LEVEL 9 WITH STAVES & WANDS-ROLL.......uttiiiiiiiiiiiii ettt eeeet et e e e ee ettt e e e eeetaaeeeeeeeaaeeeeeeetataseeeeeesaaeaeeeeassssseeeeaassssseeeeaassssseeeeastsseeaeeaassssaeeeeaassseseesaanssnreeaaees 39
6.10 DAILY ITEM LEVEL 10 WITH STAVES & WANDS-ROLL. ... .ottt ettt e et e e et e e et eeeeaaeeeeeeeeeteeeeeseeeeeaseeeeateeeeeseeeeesseeeenteeeeseeeeesseeeesseeeenseeeeseeeensseeeenseseenneeeens 41
6.11 DAILY ITEM 3 X LEVEL 11 WITH STAVES & WANDS=ROLL.......cciiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt ettt e ettt e e sttt e e sttt e e estbee e tbeeeasbeeeassseeesssaaasssesaassseessssaeasssaeaassseeasssaeasssesanssaeessssaessssaeasseeenssaens 43
6.12 DAILY ITEM 3 X LEVEL 12 WITH STAVES & WANDS=ROLL.......cciiiiiiitiiiiitiieiitieeetis sttt e ettt e et eeestteeesabteeastteeesbaeassseeeassseessssaaasssssaassseessssaeasssaeeassseeasssseasssesanssasessssaesnsseensseeenssenns 45
6.13 DAILY ITEM 2 X LEVEL 13 WITH STAVES & WANDS-ROLL.......ccciiiiiiiiiiiiii ettt e ettt eeete e e eetaeeeeabeeeeatseeetaeeeaaseseeasseesasseeesseseasssesaassseessesensseeessssaeensseeensseseaaseens 47
6.14 DAILY ITEM 2 X LEVEL 14 WITH STAVES & WANDS=ROLL.......cciiiiiiiiiiiiiiiiicte ettt e ettt ettt e e ettt eeete e e e tbeeeatbeeeeataeeetseeeesesaaasseesasseeesesaseassseeaassseenssaseassseessssaesnssseenssesenasaens 49
6.15 DAILY ITEM 2 X LEVEL 15 WITH STAVES & WANDS=ROLL.......ocoiiiiiiiiiiiiie ettt e e e et e e e et e e e eateeeeteeeeeaaeeeeateeeeseeeeeaeeeeesseseenseeeeseseeesteseesseseensaaeeseneensseeeanseens 51
6.16 DAILY ITEM LEVEL 16 WITH STAVES & WANDS-ROLL........uiiiiiiiiiiiii ettt ettt e ettt e e et e e e te e e eetaeeeeateeeeaaeeeetseeeeaseeeaaseeeeseeeessaeeasteseeasseessseeeassessenseseenssssesseeennseseenseaeaens 52
6.17 DAILY ITEM LEVEL 17 WITH STAVES & WANDS-ROLL......coiiiiiiiiiiiiiiitiiiee ettt eett e e e e ettt e e e e eeetaeeeeeeetataaeeeeeetaaeeeeeeasassaeeeeaasssseeeeeaasssaseeeeastsseeaeeeassssaeeeeaansaeseesaansraneeaaees 54
6.18 DAILY ITEM LEVEL 18 WITH STAVES & WANDS-ROLL. ... .ottt e et e et e e et e e et eeeeaaeeeeeeeeeteeeeesaeeeeaseeeeateeeeeseeeeeseeeeesteeeeseeeeeseeeeesseeeenseeeeneeeensseeeanseseenneeeens 56
6.19 DAILY ITEM LEVEL 19 WITH STAVES & WANDS=ROLL......cuttiiitiiiiiiiiiciiee et te et sttt e ettt e e etteeesbeeeetaeeaseseeesssaaaassesaassseeasssaaaassseaassseeassseeasssseaassseesassaeasssesaassasessssaeasssesanssesennssaaanns 58
6.20 DAILY ITEM LEVEL 20 WITH STAVES & WANDS=ROLL......cuttiiiiiiiiiiiecciteeitie ettt ett e e ettt e ertteeestbeeestseeasseeesssaaaassseaasssesasssaaasssseaassseesssssaassseeeassseessssaesssssesassssessssaessssesanssssensseaaens 60
7. DAILY ITEMS WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL 62
7.1 DAILY ITEM LEVEL 1 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL........ttiiitiiiiiiii ittt ettt e e ettt e e ettt e e it e e eetaeeesataeeestseeeaaseeeassseeaatsseanssseeaasaeeasssseanssesaasseesassseenssesensssaesssesensssesensseaens 62
7.2 DAILY ITEM LEVEL 2 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.......ooiiitiiiiiiii ittt ettt oot e ettt e oottt e e ettt e eetee e e teeeeetaeseeaaeeeeaeeeeasseeaesseeeeaseeeeseeeeessseeaaseeeenteseessseenssseeanseseesseeenseneennns 65
7.3 DAILY ITEM LEVEL 3 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.......ooiiitiiiiiiiiiiiie et eetee ettt e et e e oot e e e ettt e e eteeeeeteeeeetaeeeeaseeeesseeesseeeeaseeeasssseensseeeaasseeasseeeenssseasssseassseeasseseensseeeessneeanns 67
7.4 DAILY ITEM LEVEL 4 WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL.......cciiiiiitiiiiiiiiiiiiie ettt ee ettt e et e ettt e e e e eetteeeeeeeetaaeeeeeesasaeeeeeeastaseeeeeassssseeeaassssaaeseeasssaseeeeaasssaeeeseansssseeeeeassseeeeesasreeenes 69
7.5 DAILY ITEM LEVEL 5 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.......uuiiiitiiiitii ettt et e e e e et e e et e e e et e e eeaeeeeeaeeeeeaaeeeeaeeeeseeeeeaseeeeaseeeeseseeesseeeesseeseseseeesseeeessseeenseeeenseeeeeneeeens 72
7.6 DAILY ITEM LEVEL 6 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.......uttiiiiiiiiiiii ittt estie ettt ettt e e ettt e e e tteeestbeeeeaseeesasseaassseeassseeasssaaastssaasssseeassaeesssssaasssasanssaeessssseasssesensssaessseesassseesnssanens 74
7.7 DAILY ITEM LEVEL 7 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.....c.uttiiitiiieitiit ittt estie e ettt e eetee e sttt e e sttt e stteeestseeesssaeessssaaassseaaasssseasssasasssseasssseeassseessssseasssasansssesssssseasssesenssseessssssasseesnssenens 77
7.8 DAILY ITEM LEVEL 8 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.......uuiiiiiiiiiiiii ittt ettt e et e et e e e tteeeeaaeeeetaeeetseeeeaseeeaasseeaatseeasseeesasseeeessseansseseassaeesasesesnssesesssaessseeeanssesensseaens 79
7.9 DAILY ITEM LEVEL 9 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.......uttiiitiiiiiiii ittt ettt e ettt e e et e e e it e e eeaaeeeetaeeeatseeeaaseeesssaeeaatsseassseeaasseesassseanssesassaeesassseesssesensssaeasseseansseeenssaeens 81
7.10 DAILY ITEM LEVEL 10 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL........uiiiitiiiiiiie ettt ettt e e ettt e e et e e e te e e e etaeeeeaaee e e aeeeeetseeeeaseeeeaseeeeseeeaeasseeeaseeeenteseessseeessseeanseseenseeeenseneeanns 84
7.11 DAILY ITEM 3 X LEVEL 11 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL........coiiiiiitiiiiiiit ettt et et e et e e ettt e e et e e eteeeeeaaeeeetteeeeseeeeseseeasseseesseseaasseeenteeseassseeesseeeeanssssssssseeeeeeannanees 86
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7.12 DAILY ITEM 3 X LEVEL 12 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL .......uiiiiiiiiiiiii ettt ettt e ettt ettt e ettt e e stteeetaeeessbeeesssaaeassseeasssasasssaeaassseeasssaessssaeessssaaassssessssseassseeasssesaesesssnsssssssaaeanns
7.13 DAILY ITEM 2 X LEVEL 13 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL........ciiiitiiiiiiiiiiiieceiie ettt ettt eee e e e et e e eetveeeetaeeeeataeeetseeeaasesesasasaasssseasseseassseeasssseeasseseassseeasseeesassesaeeeeasnnsssssaeeaens
7.14 DAILY ITEM 2 X LEVEL 14 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL........eiiiiiiiiiiiii ittt eetie e ettt ettt eeete e e etteeeetteeeetteeeeataaeetseeaassesesasaeaassseeasesesessseessssseasssesessseeassseesnssesaesesssnnnssssseaeaens
7.15 DAILY ITEM 2 X LEVEL 15 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL........coitiiiiiiiiiii ettt et e e et e e et e e ettt e e e eateeeete e e e teeeeeaaeeeeateeeenteseeeseeeeeaaeeeenaseeesseeeeeenstssessseeeeeaaanns
7.16 DAILY ITEM LEVEL 16 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.....cuuiiiiitiiiiiiii ettt ettt e oottt e e et e e e te e e eetaeeeeaaeeeeteeeetaeseeaseeeeaseseeseeeesseeeasseeeenteseassasenssseeanssseesseeensseeans
7.17 DAILY ITEM LEVEL 17 WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL........uutiiiiiiiiiiiiie ettt e e ettt e e e e e et aeeeeeeebaeeeeeeeeataseeeeeetasaaeeeeastaseeeeaastaseaeeeeasssseeseeassseeeeeeassraeeeeeaansrneens
7.18 DAILY ITEM LEVEL 18 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.......ccuuiiiitiiiitie ettt et e et e e et e e e et e e e eateeeeaeeeeeaeeeeeaeeeeeseeeeeseeeeeseeeeenseeeeseeeeesseeeesseeeeseeeaeseeeensseeeennes
7.19 DAILY ITEM LEVEL 19 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL......cccotiiiiiiiiiiiii ittt ettt e ettt e et e e sttt e eebbeeetbeeestbeeaassssaasssaaesssseaassseeassseeasssasanssaseassseessssasasssasannsseesnssesssseeansssns
7.20 DAILY ITEM LEVEL 20 WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL......cccitiiiiiiiiiiiiieiiteeect et ee st ee e ettt e et eeesbeeeestaeeeesaessseaaassssaasssaeasssseaassseeassseaassseaansseeeasssesssssasasssasanssseesssesanssesansssns

8. CONSTANT ITEMS

8.1 CONSTANT ITEM LLEVEL L...iiiiiiiiiiiii ittt ettt et e et e e ettt e et e e e s aaeeeeatseeesesee e aseeeaassseaasseeeaesaaeassseeeasseeeasseaanesseeeasseeeasseeasssaseasseesesseeeasseeenssseesasseaansseeenssaeeesansnssssaaaeaaeaanns
8.2 CONSTANT ITEM LLEVEL 2.ttt ettt ettt et e e e e et e et e e e e aae e e e teeeete e e eeaaeeeeaeeeeeateseesseeeessseeasseseesesseassseasssseessseessseesssseeassseenseseeasssseessssesnseseenseesenssseeesannssssnseeaeeeaans
8.3 CONSTANT ITEM LLEVEL 3.ttt ettt ettt e et e e et e e oot ee e et e e ettee e taeeeeaseeeeaseeeesseseassseeassseeeaseseessaeeasseseaasseeaassseesssseeasseeeassseesssseessseesaseseenssesensseeeesaennsssssseeaeeeanns
8.4 CONSTANT ITEM LLEVEL 4h.....oooiiiiiiiee oottt ettt e e e ettt e e e e e e taa e e e e e eetaaeeeeeeeataaeeeeeaassasaeeeeasessaeeeaastssaaeeeaassssaeeeeaanssasaeeeeasssseeeeeassssaseeeaasssseeeeaassssseeesentssaaeeeeaaaaaaaaaaaaaaaaaeaeeens
I 0100 NS VN N A 21 Y B 032V =3 T SRS
8.0 CONSTANT ITEM LLEVEL B....ccueviiieiiiiieiiieeeiiieeeit e e ettt e ettt e eettteestteaestbeeetsaeessuaaaassseaasssseasseaeasssseasssasaassae e sssseassseeeassaaanssseeassseesasseaasssaeessseesesseaessseeanssaeesssaeeansseeenssaeeesasssssssaaaaasananns
8.7 CONSTANT ITEM LLEVEL 7...iiiiiiiieiiiieeiiieeetieee et e ettt e ettt e eetteeesatteeastbeeesesaeesssaeaassseaesssaeassseaaassseeasssaeaassaaeassseeassseeeassaaanssse e sssaeanssaaasssaeessseesessaeassseeanssaeessssaeansseeanssaeeesanssssssaaeaaeennnns
8.8 CONSTANT ITEM LLEVEL 8.ttt iiiie ettt ettt ettt e et e e et e e e bt e e e taeeeeaaeeeeatseeeatseeeeaseeeaassseaasseeeaeseeeassseeeasseeeasseeensssseaasseeaasseeeasseseaasseesesseeeassesassseesassseensseeenssaeeesasnssssseneaeaeanns
8.9 CONSTANT ITEM LLEVEL D...coniiiiiiiiiiiitie ettt ettt ettt e e ettt eeett e e e taee e s aaaeeeatseeestaeeeaaseeeaasseeaasseeeaeseeeassseeaasseeeasseaanessseaasseeeasseeasssesensseesesseeeasseeanssseesasseeansseeenssaeeesasnssssseeeaaeaaans
8.10 CONSTANT ITEM LEVEL 10... ..ottt ettt e et e oot e e et e e etteeeetaeeeeaeeeeeateeeeseeeeassseeesseseeseseeaaseeeasssseessseessseesssseeasseeeateseeasssseessseeanseseenseseeessseesseenssssnseeeeeeaans

9. WANDS

9.1 WANDS: 10 CHARGES, SPELL LEVEL 1, WITH STAVES & WANDS-ROLL........ctiiiiiiieiiii it siteeet et e et e e ettt e e teeesteeesstseeasssee e sseeeassseesssseesssseeaassseesnssasassseeessseeeanssessnsseeanssesennes
9.2 WANDS: 10 CHARGES, SPELL LEVEL 2, WITH STAVES & WANDS=ROLL.......uuuiiiiiiiiiiiii ittt e eee ettt e e eeateeeeeeseaaaeeeesseaaaeeeessasaeseessssasssaeesssasataseeessansesseeesensasseeesssnsnseeeessnnnnes
9.3 WANDS: 10 CHARGES, SPELL LEVEL 1, WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL.........ccittiitiiiiiiiiiiiee oottt ee e eeeettee e e e eete e e e e eeetaeeeeeeestareeeeeesataseeeeeetsaeeeseentasseeeeeetaraeeeeeaeeeaaeeseeeseeeeeeeeens
9.4 WANDS: 10 CHARGES, SPELL LEVEL 2, WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL.........ccitiitiiiiiiiiiiiee ettt eeette e e ettt e e e eee et e e e e eeeareeeeeeetaaeeeeeeetsaeeeseeetarseeeeeetsraeeeeeaeaeaaeesaeeeaaeeeeeeens

10. RODS

10.1 RoDs: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 1, WITH STAVES & WANDS=ROLL.......ccoittiiiiiiitiie ettt et e ettt e e e e etae e e e e eetaa e e e e eesaaaeeeeeeeetaeeeeseasaaaseeeeeaaaseeeeeenareseeeesntrneesnnees
10.2 Rops: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 2, WITH STAVES & WANDS-ROLL.......cccouutiiiiiiitiiii ittt e ettt e e e ettt e e e ettt e e e e seaaeeeeeeeestaseeeesassaaeeeeessasaaaeeessassaesseessaaasseeesessntaseeessnseneenenees
10.3 Rops: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 3, WITH STAVES & WANDS-ROLL.......ccooutiiiiiiiiiiii ettt eeeat e e e ettt e e e e eaaae e e e e eetaaeeeseesaaaeeeeeesasaasseessassaasseseeaaaeseeesenateseeesssnseneeennees
10.4 RoDs: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 4, WITH STAVES & WANDS-ROLL.......ccuitiiiiiiieiie ettt et e et e e st e e ettt eseteeessseeeassaeessssaeassseeeassaeaasssassnsseeansseeenssaaesnsseannsseesnsssneeens
10.5 RoDps: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 5, WITH STAVES & WANDS-ROLL.......cccouutiiiiiiitiiiee ettt e ettt e e ee et e e e e e eaaeteeeesesataeeeessaaasteeeeasasaeeeessassaaseessassaaseeessaassseesssssntaseessssssaeeennees
10.6 RoDps: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 1, WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL.........coiiiiiiiiiiiieiieiiiiie e eeeiieee e e ettt e e e eeeeaae e e e eesaaeeeeeeeetaaeeeseeetareeeeeeasasseseeeeasseseeeesatsseeeseesssseeeeesssreennees
10.7 Robps: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 2, WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL.........coiiiiiiiiiiiiiieiiiiie ettt eeeee e e ee et e e e eeetaeeeeeeeetaaeeeeeestasseeeeeaasseseeeesessaseeeeeetsseeeeeessssseeeeesisreensees
10.8 RoDps: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 3, WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL........uuviiiiiiiiiiiiiieiiiiie ettt e e ceette e e eeaae e e e eesaaeeeeeesestaeeeeseesaaaeeeeeeasaaseseeeeaataseeeesastasesessesssreeeseenssraennees
10.9 Rops: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 4, WITHOUT STAVES & WANDS-ROLL.........uoiiiiiiiiiiieiiiiiiiie e eeetee e e eeetee e e e eeeaae e e e eeeaaeeeeeeeestaateeseensaaseeeeessasseseeeessaraseeeesnstaseseseesassseeseenssreeneees
10.10 Rops: 30 CHARGES, SPELL LEVEL 5, WITHOUT STAVES & WANDS=ROLL.........oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e eeettte e e e eeate e e e e eeaaeeeeeesentaaeeessesaaseeeseasaaseseesasstaseesssastaseeessansseseessssssrannnees
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1. Herstellungsdauer und Kosten berechnen

In den folgenden Tabellen findest Du alle Varianten magischer Gegenstande in standardisierter Form und kannst den Zeit- und Kostenaufwand fir die
Herstellung daraus schnell ablesen. Ein Beispiel:

500 g schwerer magischer (+5) Dolch aus Edelstahl (+10)
Angebotspreis des Alchemisten: 145,3 Goldstiicke

Waffe, Edelstahl 1. | + 10 nicht magisch / + 5 magisch | Work High Steel 6

Weapon | 4 1 10 Wo. | 100 GS | CL&CL 90 GS/kg

Gegenstand, Material: Waffe, Edelstahl

Nummer der Eigenschaft: 1.

Bonus des Materials / Bonus oder Wirkung des Zaubers: + 10 nicht magisch / + 5 magisch

Erforderliche Zauberspriiche und ihre Stufen: Work High Steel und Weapon I, 6. und 4. Stufe

Faktor: 1 fir erste Eigenschaft des Gegenstands

Dauer: 10 Wochen Fertigungszeit

Kosten fiir den Arbeitsaufwand in Goldstiicken: 100 Goldstlcke

Kosten des herkommlichen Gegenstands aus dem Character Law & Campaign Law (Buch der Helden und Abenteuer): 0,3 Goldstiicke
Materialkosten: 90 Goldstuicke / Kilogramm * 0,5 Kilogramm fiir den Dolch = 45 Goldstucke

Einfache Regeln:

Taglicher Aufwand: Einen magischen Gegenstand zu kreieren, nimmt einen Alchemisten voll in Anspruch. Er arbeitet acht bis zehn Stunden taglich an
dem Objekt.

Verringerung der Dauer durch mehrere Alchemisten: An der Herstellung eines Gegenstandes kénnen sich allerdings mehrere Alchemisten zugleich
beteiligen, um zumindest die Dauer (bei unverandert hohen Kosten) zu reduzieren: Zwei Alchemisten halbieren den Zeitraum, drei dritteln ihn usw.

Hohe des Wochensalédrs: Wie viele Goldstiicke ein Alchemist einem Auftraggeber fir eine Arbeitswoche berechnet, hdngt von der Spruchstufe des
héchsten eingesetzten Zaubers ab. Fir einen Gegenstand, bei dessen Herstellung ausschlie3lich Zauber bis zur Stufe zehn vorkommen, fallen zehn
Goldstiicke pro Woche an, bei Zaubern bis zur Stufe 20 sind es 20 Goldstlicke, bei Zaubern bis zur Stufe 30 sind es 30 Goldstiicke usw.

Anzahl der Eigenschaften: Erhalt ein Gegenstand mehrere magische Eigenschaften, verlangert sich die Herstellungsdauer mit jeder zusatzlicher
Eigenschaft Giber die erste hinaus. Die Formel ist simpel: Flr die Zauber der zweiten Eigenschaft greift der Faktor x2, fir die der dritte Eigenschaft Faktor
x3 usw. erhoht wird. Dabei ist zu berlcksichtigen, dass zusatzliche ,Work XXX“-Zauber fur weitere Eigenschaften nicht gesprochen werden mussen.
Nachtragliche Verzauberung: Ein Gegenstand kann immer nur dann mit magischen Eigenschaften versehen werden, wenn er geschaffen wird. Bereits
existierende Gegenstdnde kdnnen nicht nachtraglich magisch verbessert werden. Eine Ausnahme bilden Wands und Rods, die nach der Entladung
aufgeladen werden kdnnen.
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2. Waffen
2.1 Waffen: + 5 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Waffe, Eisen 1. + 5 magisch Work Iron 4

Weapon | 4 1 8 Wo. 80 GS CL&CL
Waffe, Holz 1. + 5 magisch Work Wood 3

Weapon | 4 1 7 Wo. 70 GS CL&CL
Waffe, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 5 magisch Work Low Steel 5

Weapon | 4 1 9 Wo. 90 GS CL&CL 35 GS/kg
Waffe, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 5 magisch Work High Steel 6

Weapon | 4 1 10 Wo. 100 GS CL&CL 90 GS/kg
2.2 Waffen: + 10 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Waffe, Eisen 1. + 10 magisch Work Iron 4

Weapon Il 8 1 12 Wo. 120 GS CL&CL
Waffe, Holz 1. + 10 magisch Work Wood 3

Weapon Il 8 1 11 Wo. 110 GS CL&CL
Waffe, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 10 magisch Work Low Steel 5

Weapon Il 8 1 13 Wo. 130 GS CL&CL 35 GS/kg
Waffe, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 10 magisch Work High Steel 6

Weapon I 8 1 14 Wo. 140 GS CL&CL 90 GS/kg
2.3 Waffen: + 15 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Waffe, Eisen 1. + 15 magisch Work lron 4

Weapon IlI 13 1 17 Wo. | 340 GS CL&CL
Waffe, Holz 1. + 15 magisch Work Wood 3

Weapon lll 13 1 16 Wo. 320 GS CL&CL
Waffe, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 15 magisch Work Low Steel 5

Weapon Il 13 1 18 Wo. 350 GS CL&CL 35 GS/kg
Waffe, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 15 magisch Work High Steel 6

Weapon llI 13 1 19 Wo. [ 380 GS CL&CL 90 GS/kg
2.4 Waffen: + 20 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Waffe, Eisen 1. + 20 magisch Work Iron 4

Weapon IV 25 1 29 Wo. | 870 GS CL&CL
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Waffe, Holz 1. + 20 magisch Work Wood 3

Weapon IV 25 1 28 Wo. | 840 GS CL&CL
Waffe, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 20 magisch Work Low Steel 5

Weapon IV 25 1 30 Wo. 900 GS CL&CL 35 GS/kg
Waffe, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 20 magisch Work High Steel 6

Weapon IV 25 1 31 Wo. | 930 GS CL&CL 90 GS/kg
2.5 Waffen: + 25 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe [ Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Waffe, Eisen 1. + 25 magisch Work Iron 4

Weapon V 50 1 54 Wo. | 2.700 GS CL&CL
Waffe, Holz 1. + 25 magisch Work Wood 3

Weapon V 50 1 53 Wo. 2.650 GS CL&CL
Waffe, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 25 magisch Work Low Steel 5

Weapon V 50 1 55 Wo. | 2.750 GS CL&CL 35 GS/kg
Waffe, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 25 magisch Work High Steel 6

Weapon V 50 1 56 Wo. 2.800 GS CL&CL 90 GS/kg
2.6 Waffen: + 30 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Waffe, Eisen 1. + 30 magisch Work Iron 4

Weapon VI 80 1 84 Wo. 6.720 GS CL&CL
Waffe, Holz 1. + 30 magisch Work Wood 3

Weapon VI 80 1 83 Wo. | 6.640 GS CL&CL
Waffe, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 30 magisch Work Low Steel 5

Weapon VI 80 1 85 Wo. | 6.800 GS CL&CL 35 GS/kg
Waffe, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 30 magisch Work High Steel 6

Weapon VI 80 1 86 Wo. | 6.880 GS CL&CL 90 GS/kg
2.7 Waffen: + 40 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Waffe, Eisen 1. + 40 magisch Work Iron 4

Weapon VIII 110 1 114 Wo. 12.540 GS CL&CL
Waffe, Holz 1. + 40 magisch Work Wood 3

Weapon VIII 110 1 113 Wo. 12.430 GS CL&CL
Waffe, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 40 magisch Work Low Steel 5

Weapon VIII 110 1 115 Wo. 12.650 GS CL&CL 35 GS/kg
Waffe, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 40 magisch Work High Steel 6

Weapon VI 110 1 116 Wo. 12.760 GS CL&CL 90 GS/kg
2.8 Waffen: + 50 magisch

[ Objekt | Nr. | Eigenschaft | Zauber | stufe | Faktor | Dauer | Zeitkosten | Basiskosten | Materialkosten |

Seite 8 von 158



ALCHEMY TABLES

Waffe, Eisen + 50 magisch Work lron 4
Weapon X 140 144 Wo. 20.160 GS CL&CL
Waffe, Holz + 50 magisch Work Wood 3
Weapon X 140 143 Wo. 20.020 GS CL&CL
Waffe, Stahl + 5 nicht magisch / + 50 magisch Work Low Steel 5
Weapon X 140 145 Wo. 20.300 GS CL&CL 35 GS/kg
Waffe, Edelstahl + 10 nicht magisch / + 50 magisch Work High Steel 6
Weapon X 140 146 Wo. 20.440 GS CL&CL 90 GS/kg
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3.1 Riistungen: + 5 magisch
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Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Riistung, Eisen 1. + 5 magisch Work Iron 4

Work Armor | 5 1 9 Wo. 90 GS CL&CL
Riistung, Holz 1. + 5 magisch Work Wood 3

Work Armor | 5 1 8 Wo. 80 GS CL&CL
Ristung, Leder 1. + 5 magisch Work Leather 2

Work Armor | 5 1 7 Wo. 70 GS CL&CL
Riistung, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 5 magisch Work Low Steel 5

Work Armor | 5 1 10 Wo. 100 GS CL&CL 35 GS/kg
Riistung, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 5 magisch Work High Steel 6

Work Armor | 5 1 11 Wo. 110 GS CL&CL 90 GS/kg
Riistung, Stoff 1. + 5 magisch Work Cloth 1

Work Armor | 5 1 6 Wo. 60 GS CL&CL variabel
Ristung, Horn, 1. + 5 magisch Work Organic 5
Knochen, Chitin Work Armor | 5 1 10 Wo. 100 GS CL&CL variabel
3.2 Riistungen: + 10 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Riistung, Eisen 1. + 10 magisch Work Iron 4

Armor Il 9 1 13 Wo. 130 GS CL&CL
Riistung, Holz 1. + 10 magisch Work Wood 3

Armor |l 9 1 12 Wo. 120 GS CL&CL
Riistung, Leder 1. + 10 magisch Work Leather 2

Work Armor I 9 1 11 Wo. 110 GS CL&CL
Riistung, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 10 magisch Work Low Steel 5

Armor I 9 1 14 Wo. 140 GS CL&CL 35 GS/kg
Riistung, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 10 magisch Work High Steel 6

Armor I 9 1 15 Wo. 140 GS CL&CL 90 GS/kg
Riistung, Stoff 1. + 10 magisch Work Cloth 1

Work Armor I 9 1 10 Wo. 100 GS CL&CL variabel
Riistung, Horn, 1. + 10 magisch Work Organic 5
Knochen, Chitin Work Armor Il 9 1 14 Wo. 140 GS CL&CL variabel
3.3 Riistungen: + 15 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Riistung, Eisen 1. + 15 magisch Work Iron 4

Armor Ill 14 1 18 Wo. 360 GS CL&CL
Riistung, Holz 1. + 15 magisch Work Wood 3
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Armor Il 14 1 17 Wo. 340 GS CL&CL
Ristung, Leder 1. + 15 magisch Work Leather 2

Armor Il 14 1 16 Wo. 320 GS CL&CL
Riistung, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 15 magisch Work Low Steel 5

Armor Il 14 1 19 Wo. | 380 GS CL&CL 35 GS/kg
Riistung, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 15 magisch Work High Steel 6

Armor Il 14 1 20 Wo. | 400 GS CL&CL 90 GS/kg
Riistung, Stoff 1. + 15 magisch Work Cloth 1

Armor Il 14 1 15 Wo. 300 GS CL&CL variabel
Riistung, Horn, 1. + 15 magisch Work Organic 5
Knochen, Chitin Armor Il 14 1 19 Wo. 380 GS CL&CL variabel
3.4 Riistungen: + 20 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Ristung, Eisen 1. + 20 magisch Work Iron 4

Armor IV 30 1 34 Wo. 1.020 GS CL&CL
Riistung, Holz 1. + 20 magisch Work Wood 3

Armor IV 30 1 33 Wo. | 990 GS CL&CL
Riistung, Leder 1. + 20 magisch Work Leather 2

Armor IV 30 1 32 Wo. | 960 GS CL&CL
Riistung, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 20 magisch Work Low Steel 5

Armor IV 30 1 35 Wo. 1.050 GS CL&CL 35 GS/kg
Riistung, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 20 magisch Work High Steel 6

Armor IV 30 1 36 Wo. 1.080 GS CL&CL 90 GS/kg
Riistung, Stoff 1. + 20 magisch Work Cloth 1

Armor IV 30 1 31 Wo. 930 GS CL&CL variabel
Riistung, Horn, 1. + 20 magisch Work Organic 5
Knochen, Chitin Armor |V 30 1 35 Wo. 1.050 GS CL&CL variabel
3.5 Riistungen: + 25 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Riistung, Eisen 1. + 25 magisch Work Iron 4

Armor V 55 1 59 Wo. | 3.540 GS CL&CL
Riistung, Holz 1. + 25 magisch Work Wood 3

Armor V 55 1 58 Wo. | 3.480 GS CL&CL
Riistung, Leder 1. + 25 magisch Work Leather 2

Armor V 55 1 57 Wo. 3.420 GS CL&CL
Riistung, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 25 magisch Work Low Steel 5

Armor V 55 1 60 Wo. | 3.600 GS CL&CL 35 GS/kg
Riistung, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 25 magisch Work High Steel 6

Armor V 55 1 61 Wo. | 3.660 GS CL&CL 90 GS/kg
Ristung, Stoff 1. + 25 magisch Work Cloth 1

Armor V 55 1 56 Wo. | 3.360 GS CL&CL variabel
Riistung, Horn, 1. + 25 magisch Work Organic 5
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[ Knochen, Chitin [ [ Armor V [55 1 | 60 Wo. [ 3.600 GS CL&CL [ variabel

3.6 Riistungen: + 30 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Riistung, Eisen 1. + 30 magisch Work Iron 4

Armor VI 85 1 89 Wo. | 8.010 GS CL&CL
Riistung, Holz 1. + 30 magisch Work Wood 3

Armor VI 85 1 88 Wo. | 7.920 GS CL&CL
Riistung, Leder 1. + 30 magisch Work Leather 2

Armor VI 85 1 87 Wo. | 7.830 GS CL&CL
Riistung, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 30 magisch Work Low Steel 5

Armor VI 85 1 90 Wo. | 8.100 GS CL&CL 35 GS/kg
Riistung, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 30 magisch Work High Steel 6

Armor VI 85 1 91 Wo. | 8.190 GS CL&CL 90 GS/kg
Ristung, Stoff 1. + 30 magisch Work Cloth 1

Armor VI 85 1 86 Wo. 7.740 GS CL&CL variabel
Riistung, Horn, 1. + 30 magisch Work Organic 5
Knochen, Chitin Armor VI 85 1 90 Wo. 8.100 GS CL&CL variabel
3.7 Riistungen: + 40 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Riistung, Eisen 1. + 40 magisch Work Iron 4

Armor VIII 115 1 119 Wo. 14.280 GS CL&CL
Riistung, Holz 1. + 40 magisch Work Wood 3

Armor VIII 115 1 118 Wo. 14.160 GS CL&CL
Ristung, Leder 1. + 40 magisch Work Leather 2

Armor VIII 115 1 117 Wo. 14.040 GS CL&CL
Riistung, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 40 magisch Work Low Steel 5

Armor VIII 115 1 120 Wo. 14.400 GS CL&CL 35 GS/kg
Riistung, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 40 magisch Work High Steel 6

Armor VIII 115 1 121 Wo. 14.520 GS CL&CL 90 GS/kg
Riistung, Stoff 1. + 40 magisch Work Cloth 1

Armor VIII 115 1 116 Wo. 13.920 GS CL&CL variabel
Riistung, Horn, 1. + 40 magisch Work Organic 5
Knochen, Chitin Armor VIII 115 1 120 Wo. 14.400 GS CL&CL variabel
3.8 Riistungen: + 50 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Riistung, Eisen 1. + 50 magisch Work Iron 4

Armor X 145 1 149 Wo. 22.350 GS CL&CL
Riistung, Holz 1. + 50 magisch Work Wood 3

Armor X 145 1 148 Wo. 22.200 GS CL&CL
Riistung, Leder 1. + 50 magisch Work Leather 2
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Armor X 145 1 147 Wo. 22.050 GS CL&CL
Riistung, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 50 magisch Work Low Steel 5

Armor X 145 1 150 Wo. 22.500 GS CL&CL 35 GS/kg
Riistung, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 50 magisch Work High Steel 6

Armor X 145 1 151 Wo. 22.650 GS CL&CL 90 GS/kg
Riistung, Stoff 1. + 50 magisch Work Cloth 1

Armor X 145 1 146 Wo. 21.900 GS CL&CL variabel
Riistung, Horn, 1. + 50 magisch Work Organic 5
Knochen, Chitin Armor X 145 1 150 Wo. 22.500 GS CL&CL variabel

3.9 Trefferpunkte von Riistungen

Die Trefferpunkte einer Riistung lassen sich anhand folgender Formel berechnen:
Trefferpunkte = 50 x Armor Type

Besondere Eigenschaften wie z. B. ein hartes Material oder Verarbeitung erhdhen dariber hinaus die Trefferpunkte. Zu den uber die oben genannte Formel errechneten Trefferpunkten kommen im
Einzelfall folgende hinzu:

Trefferpunkte = 20 x Armor Type je + 5 Verarbeitungsbonus
Trefferpunkte = 35 x Armor Type je + 5 magischem Bonus
Trefferpunkte = 50 x Armor Type je + 5 Materialbonus

Die Reparatur einer beschadigten Rustung kostet fir 10 % Schaden 1 % des Wertes der Panzerung. Die Reparatur nimmt 2 Stunden je 1 % Schadensreparatur in Anspruch.
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4. Gegenstande

4.1 Gegenstédnde: + 5 magisch

ALCHEMY TABLES

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. + 5 magisch Work Iron 4

General | 6 1 10 Wo. 100 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. + 5 magisch Work Wood 3

General | 6 1 9 Wo. 90 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. + 5 magisch Work Leather 2

General | 6 1 8 Wo. 80 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 5 magisch Work Low Steel 5

General | 6 1 11 Wo. 110 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 10 magisch Work High Steel 6

General | 6 1 12 Wo. 120 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 5 magisch Work Cloth 1

General | 6 1 7 Wo. 70 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. + 5 magisch Work Organic 5
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn General | 6 1 11 Wo. 110 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. + 5 magisch Work Base Metals 2
Zinn General | 6 1 8 Wo. 80 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Bronze 1. + 5 magisch Work Base Alloys 3

General | 6 1 9 Wo. 90 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Silber, 1. + 5 magisch Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
Gold General | 6 1 14 Wo. 140 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Gegenstand, Stein, 1. + 5 magisch Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General | 6 1 7 Wo. 70 GS CL&CL
4.2 Gegenstédnde: + 10 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. + 10 magisch Work Iron 4

General Il 10 1 14 Wo. 140 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. + 10 magisch Work Wood 3

General Il 10 1 13 Wo. 130 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. + 10 magisch Work Leather 2

General Il 10 1 12 Wo. 120 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 10 magisch Work Low Steel 5

General Il 10 1 15 Wo. 150 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 10 magisch Work High Steel 6

General Il 10 1 16 Wo. 160 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 10 magisch Work Cloth 1

General Il 10 1 11 Wo. 110 GS CL&CL variabel
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Gegenstand, Horn, 1. + 10 magisch Work Organic 5
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn General |l 10 1 15 Wo. 150 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. + 10 magisch Work Base Metals 2
Zinn General Il 10 1 12 Wo. 120 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Bronze 1. + 10 magisch Work Base Alloys 3

General |l 10 1 12 Wo. 120 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Silber, 1. + 10 magisch Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
Gold General Il 10 1 18 Wo. 180 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Gegenstand, Stein, 1. + 10 magisch Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General Il 10 1 11 Wo. 110 GS CL&CL
4.3 Gegenstande: + 15 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. + 15 magisch Work Iron 4

General lll 15 1 19 Wo. 380 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. + 15 magisch Work Wood 3

General lll 15 1 18 Wo. 360 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. + 15 magisch Work Leather 2

General lll 15 1 17 Wo. 340 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 15 magisch Work Low Steel 5

General lll 15 1 20 Wo. | 400 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 15 magisch Work High Steel 6

General lll 15 1 21 Wo. | 420 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 15 magisch Work Cloth 1

General lll 15 1 16 Wo. 320 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. + 15 magisch Work Organic 5
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn General I 15 1 20 Wo. 400 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. + 15 magisch Work Base Metals 2
Zinn General lll 15 1 17 Wo. 340 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Bronze 1. + 15 magisch Work Base Alloys 3

General lll 15 1 18 Wo. 360 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Silber, 1. + 15 magisch Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
Gold General lll 15 1 23 Wo. | 460 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Gegenstand, Stein, 1. + 15 magisch Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General lll 15 1 16 Wo. 320 GS CL&CL
4.4 Gegenstande: + 20 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. + 20 magisch Work Iron 4

General IV 35 1 39 Wo. 1.560 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. + 20 magisch Work Wood 3

General IV 35 1 38 Wo. 1.520 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. + 20 magisch Work Leather 2
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General IV 35 1 37 Wo. 1.480 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 20 magisch Work Low Steel 5

General IV 35 1 40 Wo. 1.600 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 20 magisch Work High Steel 6

General IV 35 1 41 Wo. 1.640 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 20 magisch Work Cloth 1

General IV 35 1 36 Wo. 1.440 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. + 20 magisch Work Organic 5
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn General IV 35 1 40 Wo. 1.600 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. + 20 magisch Work Base Metals 2
Zinn General IV 35 1 37 Wo. 1.480 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Bronze 1. + 20 magisch Work Base Alloys 3

General IV 35 1 38 Wo. 1.520 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Silber, 1. + 20 magisch Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
Gold General IV 35 1 43 Wo. 1.720 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Gegenstand, Stein, 1. + 20 magisch Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General IV 35 1 36 Wo. 1.440 GS CL&CL
4.5 Gegenstédnde: + 25 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. + 25 magisch Work Iron 4

General V 60 1 64 Wo. 3.840 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. + 25 magisch Work Wood 3

General V 60 1 63 Wo. 3.780 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. + 25 magisch Work Leather 2

General V 60 1 62 Wo. | 3.720 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 25 magisch Work Low Steel 5

General V 60 1 65 Wo. | 3.900 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 25 magisch Work High Steel 6

General V 60 1 66 Wo. 3.960 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 25 magisch Work Cloth 1

General V 60 1 61 Wo. 3.660 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. + 25 magisch Work Organic 5
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn General V 60 1 65 Wo. 3.900 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. + 25 magisch Work Base Metals 2
Zinn General V 60 1 62 Wo. 3.720 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Bronze 1. + 25 magisch Work Base Alloys 3

General V 60 1 63 Wo. 3.780 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Silber, 1. + 25 magisch Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
Gold General V 60 1 68 Wo. | 4.080 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Gegenstand, Stein, 1. + 25 magisch Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General V 60 1 61 Wo. 3.660 GS CL&CL
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4.6 Gegenstédnde: + 30 magisch

ALCHEMY TABLES

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. + 30 magisch Work Iron 4

General VI 90 1 94 Wo. | 8.460 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. + 30 magisch Work Wood 3

General VI 90 1 93 Wo. 8.370 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. + 30 magisch Work Leather 2

General VI 90 1 92 Wo. 8.280 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 30 magisch Work Low Steel 5

General VI 90 1 95 Wo. | 8.550 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 30 magisch Work High Steel 6

General VI 90 1 96 Wo. | 8.640 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 30 magisch Work Cloth 1

General VI 90 1 91 Wo. 8.190 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. + 30 magisch Work Organic 5
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn General VI 90 1 95 Wo. 8.550 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. + 30 magisch Work Base Metals 2
Zinn General VI 90 1 92 Wo. 8.280 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Bronze 1. + 30 magisch Work Base Alloys 3

General VI 90 1 93 Wo. 8.370 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Silber, 1. + 30 magisch Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
Gold General VI 90 1 98 Wo. | 8.820 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Gegenstand, Stein, 1. + 30 magisch Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General VI 90 1 91 Wo. 8.190 GS CL&CL
4.7 Gegenstédnde: + 40 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. + 40 magisch Work Iron 4

General VIII 120 1 124 Wo. 14.880 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. + 40 magisch Work Wood 3

General VIII 120 1 123 Wo. 14.760 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. + 40 magisch Work Leather 2

General VI 120 1 122 Wo. 14.640 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 40 magisch Work Low Steel 5

General VIII 120 1 125 Wo. 15.000 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 40 magisch Work High Steel 6

General VIII 120 1 126 Wo. 15.120 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 40 magisch Work Cloth 1

General VIII 120 1 121 Wo. 14.520 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. + 40 magisch Work Organic 5
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn General VIII 120 1 125 Wo. 15.000 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. + 40 magisch Work Base Metals 2
Zinn General VIII 120 1 122 Wo. 14.640 GS CL&CL variabel
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Gegenstand, Bronze 1. + 40 magisch Work Base Alloys 3

General VIII 120 1 123 Wo. 14.760 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Silber, 1. + 40 magisch Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
Gold General VIII 120 1 128 Wo. 15.360 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Gegenstand, Stein, 1. + 40 magisch Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General VIII 120 1 121 Wo. 14.520 GS CL&CL
4.8 Gegenstédnde: + 50 magisch
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe [ Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. + 50 magisch Work Iron 4

General X 150 1 154 Wo. 23.100 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. + 50 magisch Work Wood 3

General X 150 1 153 Wo. 22.950 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. + 50 magisch Work Leather 2

General X 150 1 152 Wo. 22.800 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 50 magisch Work Low Steel 5

General X 150 1 155 Wo. 23.250 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 50 magisch Work High Steel 6

General X 150 1 156 Wo. 23.400 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 50 magisch Work Cloth 1

General X 150 1 151 Wo. 22.650 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. + 50 magisch Work Organic 5
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn General X 150 1 155 Wo. 23.250 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. + 50 magisch Work Base Metals 2
Zinn General X 150 1 152 Wo. 22.800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Bronze 1. + 50 magisch Work Base Alloys 3

General X 150 1 153 Wo. 22.950 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Silber, 1. + 50 magisch Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
Gold General X 150 1 158 Wo. 23.700 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Gegenstand, Stein, 1. + 50 magisch Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General X 150 1 151 Wo. 22.650 GS CL&CL
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5. Spell Adder und Spell Multiplier

5.1 +1 Spell Adder

ALCHEMY TABLES

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Objekt, Eisen 1. + 1 Spell Adder Work Iron 4

General | 6 1 10 Wo. 100 GS CL&CL
Objekt, Holz 1. + 1 Spell Adder Work Wood 3

General | 6 1 9 Wo. 90 GS CL&CL
Objekt, Leder 1. + 1 Spell Adder Work Leather 2

General | 6 1 8 Wo. 80 GS CL&CL
Objekt, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 1 Spell Adder Work Low Steel 5

General | 6 1 11 Wo. 110 GS CL&CL 35 GS/kg
Objekt, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 1 Spell Adder Work High Steel 6

General | 6 1 12 Wo. 120 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. + 1 Spell Adder Work Cloth 1

General | 6 1 7 Wo. 70 GS CL&CL variabel
Objekt, Horn, Wachs, 1. + 1 Spell Adder Work Organic 5
Knochen, Chitin, Federn General | 6 1 11 Wo. 110 GS CL&CL variabel
Objekt, Kupfer, 1. + 1 Spell Adder Work Base Metals 2
Zinn General | 6 1 8 Wo. 80 GS CL&CL variabel
Objekt, Bronze 1. + 1 Spell Adder Work Base Alloys 3

General | 6 1 9 Wo. 90 GS CL&CL variabel
Objekt, Silber, Gold 1. + 1 Spell Adder Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg

General | 6 1 14 Wo. 140 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Objekt, Stein, 1. + 1 Spell Adder Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General | 6 1 7 Wo. 70 GS CL&CL
5.2 +2 Spell Adder
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Objekt, Eisen 1. + 2 Spell Adder Work lron 4

General |l 10 1 14 Wo. 140 GS CL&CL
Objekt, Holz 1. + 2 Spell Adder Work Wood 3

General Il 10 1 13 Wo. 130 GS CL&CL
Objekt, Leder 1. + 2 Spell Adder Work Leather 2

General |l 10 1 12 Wo. 120 GS CL&CL
Objekt, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 2 Spell Adder Work Low Steel 5

General |l 10 1 15 Wo. 150 GS CL&CL 35 GS/kg
Objekt, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 2 Spell Adder Work High Steel 6

General |l 10 1 16 Wo. 160 GS CL&CL 90 GS/kg
Objekt, Stoff 1. + 2 Spell Adder Work Cloth 1

General Il 10 1 11 Wo. 110 GS CL&CL variabel
Objekt, Horn, Wachs, 1. + 2 Spell Adder Work Organic 5
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Knochen, Chitin, Federn General |l 10 1 15 Wo. 150 GS CL&CL variabel
Objekt, Kupfer, 1. + 2 Spell Adder Work Base Metals 2
Zinn General Il 10 1 12 Wo. 120 GS CL&CL variabel
Objekt, Bronze 1. + 2 Spell Adder Work Base Alloys 3
General Il 10 1 13 Wo. 130 GS CL&CL variabel
Objekt, Silber, Gold 1. + 2 Spell Adder Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
General Il 10 1 18 Wo. 180 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Objekt, Stein, 1. + 2 Spell Adder Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General Il 10 1 11 Wo. 110 GS CL&CL
5.3 +3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Objekt, Eisen 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Iron 4
General lll 15 1 19 Wo. 380 GS CL&CL
Objekt, Holz 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Wood 3
General lll 15 1 18 Wo. 360 GS CL&CL
Objekt, Leder 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Leather 2
General lll 15 1 17 Wo. 340 GS CL&CL
Objekt, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 3 Spell Adder oder Work Low Steel 5
x 2 Spell Multiplier General lll 15 1 20 Wo. 400 GS CL&CL 35 GS/kg
Objekt, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 3 Spell Adder oder Work High Steel 6
x 2 Spell Multiplier General lll 15 1 21 Wo. | 420 GS CL&CL 90 GS/kg
Objekt, Stoff 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Cloth 1
General lll 15 1 16 Wo. 320 GS CL&CL variabel
Objekt, Horn, Wachs, 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Organic 5
Knochen, Chitin, Federn General I 15 1 20 Wo. 400 GS CL&CL variabel
Objekt, Kupfer, 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Base Metals 2
Zinn General lll 15 1 17 Wo. 340 GS CL&CL variabel
Objekt, Bronze 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Base Alloys 3
General lll 15 1 18 Wo. 360 GS CL&CL variabel
Objekt, Silber, Gold 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
General lll 15 1 23 Wo. | 460 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Objekt, Stein, 1. + 3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General Il 15 1 16 Wo. 320 GS CL&CL
5.4 +4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Objekt, Eisen 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Iron 4
General IV 35 1 39 Wo. 1.560 GS CL&CL
Objekt, Holz 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Wood 3
General IV 35 1 38 Wo. 1.520 GS CL&CL
Objekt, Leder 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Leather 2
General IV 35 1 37 Wo. 1.480 GS CL&CL
Objekt, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 4 Spell Adder oder Work Low Steel 5
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x 3 Spell Multiplier General IV 35 1 40 Wo. 1.600 GS CL&CL 35 GS/kg
Objekt, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 4 Spell Adder oder Work High Steel 6
x 3 Spell Multiplier General IV 35 1 41 Wo. 1.640 GS CL&CL 90 GS/kg
Objekt, Stoff 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Cloth 1
General IV 35 1 36 Wo. 1.440 GS CL&CL variabel
Objekt, Horn, Wachs, 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Organic 5
Knochen, Chitin, Federn General IV 35 1 40 Wo. 1.600 GS CL&CL variabel
Objekt, Kupfer, 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Base Metals 2
Zinn General IV 35 1 37 Wo. 1.480 GS CL&CL variabel
Objekt, Bronze 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Base Alloys 3
General IV 35 1 38 Wo. 1.520 GS CL&CL variabel
Objekt, Silber, Gold 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
General IV 35 1 43 Wo. 1.720 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Objekt, Stein, 1. + 4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General IV 35 1 36 Wo. 1.440 GS CL&CL
5.5 +5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Objekt, Eisen 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Iron 4
General V 50 1 54 Wo. 2.700 GS CL&CL
Objekt, Holz 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Wood 3
General V 50 1 53 Wo. 2.650 GS CL&CL
Objekt, Leder 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Leather 2
General V 50 1 52 Wo. 2.600 GS CL&CL
Objekt, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 5 Spell Adder oder Work Low Steel 5
x 4 Spell Multiplier General V 50 1 55 Wo. 2.750 GS CL&CL 35 GS/kg
Objekt, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 5 Spell Adder oder Work High Steel 6
x 4 Spell Multiplier General V 50 1 56 Wo. 2.800 GS CL&CL 90 GS/kg
Objekt, Stoff 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Cloth 1
General V 50 1 51 Wo. 2.550 GS CL&CL variabel
Objekt, Horn, Wachs, 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Organic 5
Knochen, Chitin, Federn General V 50 1 55 Wo. 2.750 GS CL&CL variabel
Objekt, Kupfer, 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Base Metals 2
Zinn General V 50 1 52 Wo. 2.600 GS CL&CL variabel
Objekt, Bronze 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Base Alloys 3
General V 50 1 53 Wo. 2.650 GS CL&CL variabel
Objekt, Silber, Gold 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
General V 50 1 58 Wo. 2.900 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Objekt, Stein, 1. + 5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General V 50 1 51 Wo. 2.550 GS CL&CL
5.6 +6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Objekt, Eisen 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Iron 4
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General VI 90 1 94 Wo. 8.460 GS CL&CL
Objekt, Holz 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Wood 3
General VI 90 1 93 Wo. 8.370 GS CL&CL
Objekt, Leder 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Leather 2
General VI 90 1 92 Wo. 8.280 GS CL&CL
Objekt, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 6 Spell Adder oder Work Low Steel 5
x 5 Spell Multiplier General VI 90 1 95 Wo. 8.550 GS CL&CL 35 GS/kg
Objekt, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 6 Spell Adder oder Work High Steel 6
x 5 Spell Multiplier General VI 90 1 96 Wo. 8.640 GS CL&CL 90 GS/kg
Objekt, Stoff 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Cloth 1
General VI 90 1 91 Wo. 8.190 GS CL&CL variabel
Objekt, Horn, Wachs, 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Organic 5
Knochen, Chitin, Federn General VI 90 1 95 Wo. 8.550 GS CL&CL variabel
Objekt, Kupfer, 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Base Metals 2
Zinn General VI 90 1 92 Wo. 8.280 GS CL&CL variabel
Objekt, Bronze 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Base Alloys 3
General VI 90 1 93 Wo. 8.370 GS CL&CL variabel
Objekt, Silber, Gold 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
General VI 90 1 98 Wo. 8.820 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Objekt, Stein, 1. + 6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General VI 90 1 91 Wo. 8.190 GS CL&CL
5.7 +8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Objekt, Eisen 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Iron 4
General VIII 120 1 124 Wo. 14.880 GS CL&CL
Objekt, Holz 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Wood 3
General VIII 120 1 123 Wo. 14.760 GS CL&CL
Objekt, Leder 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Leather 2
General VI 120 1 122 Wo. 14.640 GS CL&CL
Objekt, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 8 Spell Adder oder Work Low Steel 5
x 7 Spell Multiplier General VI 120 1 125 Wo. 15.000 GS CL&CL 35 GS/kg
Objekt, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 8 Spell Adder oder Work High Steel 6
x 7 Spell Multiplier General VIII 120 1 126 Wo. 15.120 GS CL&CL 90 GS/kg
Objekt, Stoff 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Cloth 1
General VIII 120 1 121 Wo. 14.520 GS CL&CL variabel
Objekt, Horn, Wachs, 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Organic 5
Knochen, Chitin, Federn General VIII 120 1 125 Wo. 15.000 GS CL&CL variabel
Objekt, Kupfer, 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Base Metals 2
Zinn General VI 120 1 122 Wo. 14.640 GS CL&CL variabel
Objekt, Bronze 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Base Alloys 3
General VIII 120 1 123 Wo. 14.760 GS CL&CL variabel
Objekt, Silber, Gold 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
General VIII 120 1 128 Wo. 15.360 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Objekt, Stein, 1. + 8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General VIII 120 1 121 Wo. 14.520 GS CL&CL
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Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Objekt, Eisen 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Iron 4
General X 150 1 154 Wo. 23.100 GS CL&CL
Objekt, Holz 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Wood 3
General X 150 1 153 Wo. 22.950 GS CL&CL
Objekt, Leder 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Leather 2
General X 150 1 152 Wo. 22.800 GS CL&CL
Objekt, Stahl 1. + 5 nicht magisch / + 10 Spell Adder oder Work Low Steel 5
x 8 Spell Multiplier General X 150 1 155 Wo. 23.250 GS CL&CL 35 GS/kg
Objekt, Edelstahl 1. + 10 nicht magisch / + 10 Spell Adder oder | Work High Steel 6
x 8 Spell Multiplier General X 150 1 156 Wo. 23.400 GS CL&CL 90 GS/kg
Objekt, Stoff 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Cloth 1
General X 150 1 151 Wo. 22.650 GS CL&CL variabel
Objekt, Horn, Wachs, 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Organic 5
Knochen, Chitin, Federn General X 150 1 155 Wo. 23.250 GS CL&CL variabel
Objekt, Kupfer, 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Base Metals 2
Zinn General X 150 1 152 Wo. 22.800 GS CL&CL variabel
Objekt, Bronze 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Base Alloys 3
General X 150 1 153 Wo. 22.950 GS CL&CL variabel
Objekt, Silber, Gold 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Precious Metals 8 Gold: 100 GS/kg
General X 150 1 158 Wo. 23.700 GS CL&CL Silber: 10 GS/kg
Objekt, Stein, 1. + 10 Spell Adder oder x 8 Spell Multiplier Work Stone 1
Glas, Keramik (kein Edelstein!) General X 150 1 151 Wo. 22.650 GS CL&CL
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6. Daily Items with Staves & Wands-Roll
6.1 Daily Item Level 1 with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 6 1 14 Wo. 140 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work lron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 7 1 15 Wo. 150 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 6 1 13 Wo. 130 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 7 1 14 Wo. 140 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 6 1 12 Wo. 120 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 7 1 13 Wo. 130 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 1
Daily | 6 1 15 Wo. 150 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 1
Daily | 7 1 16 Wo. 160 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
2, + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 1
Daily | 6 1 16 Wo. 160 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed | 3
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 1
Daily | 7 1 17 Wo. 170 GS CL&CL 90 GS/kg
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Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 6 11 Wo. 110 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 7 12 Wo. 120 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
Chitin, Federn einzubettender Zauber 1
Daily | 6 15 Wo. 150 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslésbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed | 3
Chitin, Federn einzubettender Zauber 1
Daily | 7 16 Wo. 160 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 6 12 Wo. 120 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 7 13 Wo. 130 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 6 13 Wo. 130 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 7 14 Wo. 140 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3 100 GS/kg
einzubettender Zauber 1 Silber
Daily | 6 18 Wo. 180 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3 100 GS/kg
einzubettender Zauber 1 Silber
Daily | 7 19 Wo. 190 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, taglich auslésbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 1
Daily | 6 11 Wo. 110 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed | 3
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 1
Daily | 7 12 Wo. 110 GS CL&CL
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6.2 Daily Item Level 2 with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed I 5
einzubettender Zauber 2
Daily Il 10 1 21 Wo. 210 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed II 7
einzubettender Zauber 2
Daily 11l 11 1 24 Wo. 480 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily IlI 10 1 20 Wo. 200 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed II 7
einzubettender Zauber 2
Daily Ill 11 1 23 Wo. 460 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily Il 10 1 19 Wo. 190 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed II 7
einzubettender Zauber 2
Daily Ill 11 1 22 Wo. 440 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 2
Daily 11l 10 1 22 Wo. 220 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed II 7
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 2
Daily Il 11 1 25 Wo. 500 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 2
Daily Il 10 1 23 Wo. 230 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed I 7
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 2
Daily 1lI 11 1 26 Wo. 520 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5
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einzubettender Zauber

2
Daily Il 10 18 Wo. 180 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 7
einzubettender Zauber 2
Daily Il 11 21 Wo. 420 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed I 5
Chitin, Federn einzubettender Zauber 2
Daily Ill 10 22 Wo. 220 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed II 7
Chitin, Federn einzubettender Zauber 2
Daily 11l 11 25 Wo. 500 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily Ill 10 19 Wo. 190 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed II 7
einzubettender Zauber 2
Daily 11l 11 22 Wo. 440 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily 1lI 10 20 Wo. 200 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed II 7
einzubettender Zauber 2
Daily Il 11 23 Wo. 460 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5 100 GS/kg
einzubettender Zauber 2 Silber
Daily 11l 10 25 Wo. 250 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed II 7 100 GS/kg
einzubettender Zauber 2 Silber
Daily Ill 11 29 Wo. 580 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 5
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 2
Daily 11l 10 18 Wo. 180 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il 7
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 2
Daily Il 11 21 Wo. 420 GS CL&CL
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6.3 Daily Item Level 3 with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed 1lI 7
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 10 1 24 Wo. 240 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 27 Wo. 540 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed I 7
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 10 1 23 Wo. 230 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 26 Wo. 520 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7
einzubettender Zauber 3
Daily 1lI 10 1 22 Wo. 220 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il| 9
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 25 Wo. 500 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 7
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 3
Daily 11l 10 1 25 Wo. 250 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
2, + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 28 Wo. 560 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 3
Daily 11l 10 1 26 Wo. 260 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 9
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 3
Daily IlI 11 1 29 Wo. 580 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 10 1 21 Wo. 210 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Cloth 1
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oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il| 9
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 24 Wo. 480 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed llI 7
Chitin, Federn einzubettender Zauber 3
Daily Il 10 1 25 Wo. 250 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
Chitin, Federn einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 28 Wo. 560 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Daily IlI 10 1 22 Wo. 220 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il| 9
einzubettender Zauber 3
Daily Ill 11 1 25 Wo. 500 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Daily Il 10 1 23 Wo. 230 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Daily Ill 11 1 26 Wo. 520 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7 100 GS/kg
einzubettender Zauber 3 Silber
Daily 11l 10 1 28 Wo. 280 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9 100 GS/kg
einzubettender Zauber 3 Silber
Daily Ill 11 1 31 Wo. 620 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 3
Daily Il 10 1 21 Wo. 210 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 9
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 3
Daily IlI 11 1 24 Wo. 480 GS CL&CL
6.4 Daily Item Level 4 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Iron 4
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mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 31 Wo. 620 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 35 Wo. 700 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 30 Wo. 600 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 34 Wo. 680 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 29 Wo. 580 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 33 Wo. 660 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 4
Daily V 14 32 Wo. 640 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 4
Daily V 15 36 Wo. 720 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 4
Daily V 14 33 Wo. 660 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 4
Daily V 15 37 Wo. 740 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 28 Wo. 560 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 32 Wo. 640 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Organic 5
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Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
Chitin, Federn einzubettender Zauber 4
Daily V 14 1 32 Wo. 640 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
Chitin, Federn einzubettender Zauber 4
Daily V 15 1 36 Wo. 720 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 1 29 Wo. 580 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 1 33 Wo. 660 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 1 30 Wo. 600 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 1 34 Wo. 680 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9 100 GS/kg
einzubettender Zauber 4 Silber
Daily V 14 1 35 Wo. 700 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12 100 GS/kg
einzubettender Zauber 4 Silber
Daily V 15 1 39 Wo. 780 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 4
Daily V 14 1 28 Wo. 560 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 4
Daily V 15 1 32 Wo. 640 GS CL&CL
6.5 Daily Item Level 5 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 34 Wo. 680 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Iron 4

Seite 31 von 158




ALCHEMY TABLES

oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 38 Wo. 760 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 33 Wo. 660 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 37 Wo. 740 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 32 Wo. 640 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 36 Wo. 720 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 5
Daily V 14 35 Wo. 700 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 5
Daily V 15 39 Wo. 780 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 5
Daily V 14 36 Wo. 720 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 5
Daily V 15 40 Wo. 800 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 31 Wo. 620 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 35 Wo. 700 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Chitin, Federn einzubettender Zauber 5
Daily V 14 35 Wo. 700 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Organic 5
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Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Chitin, Federn einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 39 Wo. 780 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 32 Wo. 640 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 36 Wo. 720 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 33 Wo. 660 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 37 Wo. 740 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11 100 GS/kg
einzubettender Zauber 5 Silber
Daily V 14 1 38 Wo. 760 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14 100 GS/kg
einzubettender Zauber 5 Silber
Daily V 15 1 42 Wo. 840 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 31 Wo. 620 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 35 Wo. 700 GS CL&CL
6.6 Daily Item Level 6 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 1 43 Wo. 860 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 1 65 Wo. 1.950 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Wood 3
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mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 42 Wo. 840 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 64 Wo. 1.920 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 41 Wo. 820 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 63 Wo. 1.890 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 6
Daily X 20 44 Wo. 880 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 6
Daily X 30 66 Wo. 1980 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 6
Daily X 20 45 Wo. 900 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 6
Daily X 30 67 Wo. 2.010 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 40 Wo. 800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 62 Wo. 1.860 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
Chitin, Federn einzubettender Zauber 6
Daily X 20 44 Wo. 880 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
Chitin, Federn einzubettender Zauber 6
Daily X 30 66 Wo. 1.980 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
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Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 1 41 Wo. 820 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 1 63 Wo. 1.890 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 1 42 Wo. 840 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 1 64 Wo. 1.920 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13 100 GS/kg
einzubettender Zauber 6 Silber
Daily X 20 1 47 Wo. 940 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 6 Silber
Daily X 30 1 69 Wo. 2.070 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 6
Daily X 20 1 40 Wo. 800 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 6
Daily X 30 1 62 Wo. 1.860 GS CL&CL
6.7 Daily Item Level 7 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 51 Wo. 1.5630 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 66 Wo. 1.980 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 50 Wo. 1.500 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Wood 3
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oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 65 Wo. 1.950 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 49 Wo. 1.470 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 63 Wo. 1.920 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 7
Daily X 25 52 Wo. 1.560 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 7
Daily X 30 67 Wo. 2.010 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 7
Daily X 25 53 Wo. 1.590 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 7
Daily X 30 68 Wo. 2.040 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 48 Wo. 1.440 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 63 Wo. 1.890 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
Chitin, Federn einzubettender Zauber 7
Daily X 25 52 Wo. 1.560 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
Chitin, Federn einzubettender Zauber 7
Daily X 30 67 Wo. 2.010 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 49 Wo. 1.470 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Base Metals 2

Seite 36 von 158




ALCHEMY TABLES

Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 64 Wo. 1.920 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 50 Wo. 1.500 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 64 Wo. 1.950 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15 100 GS/kg
einzubettender Zauber 7 Silber
Daily X 25 1 55 Wo. 1.650 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 7 Silber
Daily X 30 1 70 Wo. 2.100 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 48 Wo. 1.440 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 63 Wo. 1.890 GS CL&CL
6.8 Daily Item Level 8 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 57 Wo. 1.710 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work lron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 67 Wo. 2.010 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 56 Wo. 1.680 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 66 Wo. 1.980 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Leather 2
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mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 55 Wo. 1.650 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 65 Wo. 1.950 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 8
Daily X 25 58 Wo. 1.740 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 8
Daily X 30 68 Wo. 2.040 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 8
Daily X 25 59 Wo. 1.770 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 8
Daily X 30 69 Wo. 2.070 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 54 Wo. 1.620 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 64 Wo. 1.920 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 8
Daily X 25 58 Wo. 1.740 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
Chitin, Federn einzubettender Zauber 8
Daily X 30 68 Wo. 2.040 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 55 Wo. 1.650 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 65 Wo. 1.950 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
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mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 56 Wo. 1.680 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 66 Wo. 1.980 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20 100 GS/kg
einzubettender Zauber 8 Silber
Daily X 25 1 61 Wo. 1.830 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 8 Silber
Daily X 30 1 71 Wo. 2.130 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 54 Wo. 1.620 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 64 Wo. 1.920 GS CL&CL
6.9 Daily Item Level 9 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 1 58 Wo. 1.740 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 1 68 Wo. 2.040 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 1 57 Wo. 1.710 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 1 67 Wo. 2.010 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 1 56 Wo. 1.680 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Leather 2
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oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 66 Wo. 1.980 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 9
Daily X 25 59 Wo. 1.770 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 9
Daily X 30 69 Wo. 2.070 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 9
Daily X 25 60 Wo. 1.800 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslésbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 9
Daily X 30 70 Wo. 2.100 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 55 Wo. 1.650 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 65 Wo. 1.950 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 9
Daily X 25 59 Wo. 1.770 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
Chitin, Federn einzubettender Zauber 9
Daily X 30 69 Wo. 2.070 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 56 Wo. 1.680 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 66 Wo. 1.980 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 57 Wo. 1.710 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
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oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 1 67 Wo. 2.010 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20 100 GS/kg
einzubettender Zauber 9 Silber
Daily X 25 1 62 Wo. 1.860 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 9 Silber
Daily X 30 1 72 Wo. 2.160 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 9
Daily X 25 1 55 Wo. 1.650 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslésbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 9
Daily X 30 1 65 Wo. 1.950 GS CL&CL
6.10 Daily Item Level 10 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 59 Wo. 1.770 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 69 Wo. 2.070 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 58 Wo. 1.740 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 68 Wo. 2.040 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 57 Wo. 1.710 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 67 Wo. 2.010 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Low Steel 5
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mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 10
Daily X 25 60 Wo. 1.800 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 10
Daily X 30 70 Wo. 2.100 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 10
Daily X 25 61 Wo. 1.830 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 10
Daily X 30 71 Wo. 2.130 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 56 Wo. 1.680 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 66 Wo. 1.980 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 10
Daily X 25 60 Wo. 1.800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
Chitin, Federn einzubettender Zauber 10
Daily X 30 70 Wo. 2.100 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 57 Wo. 1.710 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 67 Wo. 2.010 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 58 Wo. 1.740 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 68 Wo. 2.040 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Precious Metals 8 Gold:
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Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20 100 GS/kg
einzubettender Zauber 10 Silber
Daily X 25 1 63 Wo. 1.890 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 10 Silber
Daily X 30 1 73 Wo. 2.190 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 56 Wo. 1.680 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 66 Wo. 1.980 GS CL&CL
6.11 Daily Item 3 x Level 11 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 125 Wo. 7.500 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 150 Wo. 12.000 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 124 Wo. 7.440 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 149 Wo. 11.920 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 3 x téglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 123 Wo. 7.380 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 148 Wo. 11.840 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 3 x taglich auslosbarer Zauber, 11. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 126 Wo. 7.560 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Low Steel 5
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Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 151 Wo. 12.080 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 3 x téglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 127 Wo. 7.620 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 152 Wo. 12.160 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 122 Wo. 7.320 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 147 Wo. 11.760 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 126 Wo. 7.560 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 151 Wo. 12.080 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 3 x taglich auslosbarer Zauber, 11. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 123 Wo. 7.380 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 3 x téglich auslosbarer Zauber, 11. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 148 Wo. 11.840 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 124 Wo. 7.440 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 149 Wo. 11.920 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 3 x téglich auslosbarer Zauber, 11. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 11 Silber
Lord Daily 60 129 Wo. 7.740 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
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Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 11 Silber
Lord Daily 75 1 154 Wo. 12.320 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 3 x téglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 122 Wo. 7.320 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 147 Wo. 11.760 GS CL&CL
6.12 Daily Item 3 x Level 12 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 3 x téglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 1 126 Wo. 7.560 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 1 151 Wo. 12.080 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 1 125 Wo. 7.500 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 1 150 Wo. 12.000 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 1 124 Wo. 7.440 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 3 x téglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 1 149 Wo. 11.920 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 1 127 Wo. 7.620 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 3 x téglich auslosbarer Zauber, 12. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 1 152 Wo. 12.160 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work High Steel 6
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 128 Wo. 7.680 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 3 x téglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 153 Wo. 12.240 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 123 Wo. 7.380 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 148 Wo. 11.840 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 127 Wo. 7.620 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 152 Wo. 12.160 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 124 Wo. 7.440 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 3 x taglich auslosbarer Zauber, 12. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 149 Wo. 11.920 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 3 x taglich auslosbarer Zauber, 12. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 125 Wo. 7.500 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 150 Wo. 12.000 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 12 Silber
Lord Daily 60 130 Wo. 7.800 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 3 x téglich auslosbarer Zauber, 12. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 12 Silber
Lord Daily 75 155 Wo. 12.400 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Stone 1
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Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 1 123 Wo. 7.380 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 3 x téglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 1 148 Wo. 11.840 GS CL&CL
6.13 Daily Item 2 x Level 13 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 127 Wo. 7.620 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 152 Wo. 12.160 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 126 Wo. 7.560 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 151 Wo. 12.080 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 125 Wo. 7.500 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 150 Wo. 12.000 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2, + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 128 Wo. 7.680 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 153 Wo. 12.240 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 129 Wo. 7.740 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work High Steel 6
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Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 154 Wo. 12.320 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 124 Wo. 7.440 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 149 Wo. 11.920 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 128 Wo. 7.680 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 153 Wo. 12.240 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 125 Wo. 7.500 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 150 Wo. 12.000 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslésbarer Zauber, 13. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 126 Wo. 7.560 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 151 Wo. 12.080 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 13 Silber
Lord Daily 60 131 Wo. 7.860 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 13 Silber
Lord Daily 75 156 Wo. 12.480 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 124 Wo. 7.440 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Stone 1
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Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 149 Wo. 11.920 GS CL&CL
6.14 Daily Item 2 x Level 14 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 1 128 Wo. 7.680 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 1 153 Wo. 12.240 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 1 127 Wo. 7.620 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 1 152 Wo. 12.160 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 1 126 Wo. 7.560 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 1 151 Wo. 12.080 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 1 129 Wo. 7.740 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 1 154 Wo. 12.320 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 2 x taglich auslésbarer Zauber, 14. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 1 130 Wo. 7.800 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 1 155 Wo. 12.400 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Cloth 1
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 125 Wo. 7.500 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 150 Wo. 12.000 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 129 Wo. 7.740 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 154 Wo. 12.320 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 126 Wo. 7.560 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 151 Wo. 12.080 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 127 Wo. 7.620 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslésbarer Zauber, 14. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 152 Wo. 12.160 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 14 Silber
Lord Daily 60 132 Wo. 7.920 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 14 Silber
Lord Daily 75 157 Wo. 12.560 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 125 Wo. 7.500 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 150 Wo. 12.000 GS CL&CL
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6.15 Daily Item 2 x Level 15 with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work lron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 129 Wo. 7.740 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 154 Wo. 12.320 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 128 Wo. 7.680 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 153 Wo. 12.240 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 127 Wo. 7.620 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 152 Wo. 12.160 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 130 Wo. 7.800 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2, + 5 nicht magisch einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 155 Wo. 12.400 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 131 Wo. 7.860 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 10 nicht magisch einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 156 Wo. 12.480 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 126 Wo. 7.560 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Cloth 1
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Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 151 Wo. 12.080 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 130 Wo. 7.800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 155 Wo. 12.400 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 127 Wo. 7.620 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 152 Wo. 12.160 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 128 Wo. 7.680 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 153 Wo. 12.240 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. 2 x taglich auslésbarer Zauber, 15. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 15 Silber
Lord Daily 60 1 133 Wo. 7.980 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 15 Silber
Lord Daily 75 1 158 Wo. 12.640 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 126 Wo. 7.560 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 151 Wo. 12.080 GS CL&CL
6.16 Daily Item Level 16 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Iron 4
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 130 Wo. 7.800 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 155 Wo. 12.400 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 129 Wo. 7.740 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 154 Wo. 12.320 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 128 Wo. 7.680 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 153 Wo. 12.240 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 131 Wo. 7.860 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 156 Wo. 12.480 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 132 Wo. 7.920 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 157 Wo. 12.560 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 127 Wo. 7.620 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 152 Wo. 12.160 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Organic 5
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Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 131 Wo. 7.860 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 156 Wo. 12.480 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 128 Wo. 7.680 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 153 Wo. 12.240 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 129 Wo. 7.740 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 154 Wo. 12.320 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 16 Silber
Lord Daily 60 1 134 Wo. 8.040 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 16 Silber
Lord Daily 75 1 159 Wo. 12.720 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 127 Wo. 7.620 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 152 Wo. 12.160 GS CL&CL
6.17 Daily Item Level 17 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 1 131 Wo. 7.860 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Iron 4
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Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 156 Wo. 12.480 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 130 Wo. 7.800 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 155 Wo. 12.400 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 129 Wo. 7.740 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich ausloésbarer Zauber, 17. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 154 Wo. 12.320 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 132 Wo. 7.920 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 157 Wo. 12.560 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 133 Wo. 7.980 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 158 Wo. 12.640 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 128 Wo. 7.680 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 153 Wo. 12.240 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 132 Wo. 7.920 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Organic 5
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Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 1 157 Wo. 12.560 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 1 129 Wo. 7.740 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 1 154 Wo. 12.320 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 1 130 Wo. 7.800 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich ausloésbarer Zauber, 17. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 1 155 Wo. 12.400 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 17 Silber
Lord Daily 60 1 135 Wo. 8.100 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 17 Silber
Lord Daily 75 1 160 Wo. 12.800 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 1 128 Wo. 7.680 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 1 153 Wo. 12.240 GS CL&CL
6.18 Daily Item Level 18 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 132 Wo. 7.920 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 157 Wo. 12.560 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Wood 3
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 131 Wo. 7.860 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 156 Wo. 12.480 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 130 Wo. 7.800 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 155 Wo. 12.400 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslésbarer Zauber, 18. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 133 Wo. 7.980 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 158 Wo. 12.640 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 134 Wo. 8.040 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 159 Wo. 12.720 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 129 Wo. 7.740 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 154 Wo. 12.320 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 133 Wo. 7.980 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 158 Wo. 12.640 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Base Metals 2
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Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 130 Wo. 7.800 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 155 Wo. 12.400 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 131 Wo. 7.860 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 156 Wo. 12.480 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslésbarer Zauber, 18. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 18 Silber
Lord Daily 60 1 136 Wo. 8.160 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 18 Silber
Lord Daily 75 1 161 Wo. 12.880 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 129 Wo. 7.740 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 154 Wo. 12.320 GS CL&CL
6.19 Daily Item Level 19 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work lron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 133 Wo. 7.980 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 158 Wo. 12.640 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 132 Wo. 7.920 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Wood 3
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Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 157 Wo. 12.560 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 131 Wo. 7.860 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 156 Wo. 12.480 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 134 Wo. 8.040 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich ausloésbarer Zauber, 19. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 159 Wo. 12.720 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 135 Wo. 8.100 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 160 Wo. 12.800 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 130 Wo. 7.800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 155 Wo. 12.400 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 134 Wo. 8.040 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 159 Wo. 12.720 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 131 Wo. 7.860 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Base Metals 2
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Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 156 Wo. 12.480 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 132 Wo. 7.920 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 157 Wo. 12.560 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 19 Silber
Lord Daily 60 1 137 Wo. 8.220 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich ausloésbarer Zauber, 19. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 19 Silber
Lord Daily 75 1 162 Wo. 12.960 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 130 Wo. 7.800 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 155 Wo. 12.400 GS CL&CL
6.20 Daily Item Level 20 with Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 1 134 Wo. 8.040 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work lron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 1 159 Wo. 12.720 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 1 133 Wo. 7.980 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 1 158 Wo. 12.640 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Leather 2
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 132 Wo. 7.920 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 157 Wo. 12.560 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 135 Wo. 8.100 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 160 Wo. 12.800 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich ausloésbarer Zauber, 20. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 136 Wo. 8.160 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 161 Wo. 12.880 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 131 Wo. 7.860 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 156 Wo. 12.480 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Chitin, Federn einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 135 Wo. 8.100 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Chitin, Federn einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 160 Wo. 12.800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 132 Wo. 7.920 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 157 Wo. 12.560 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Base Alloys 3
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 1 133 Wo. 7.980 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 1 158 Wo. 12.640 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
einzubettender Zauber 20 Silber
Lord Daily 60 1 138 Wo. 8.280 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
einzubettender Zauber 20 Silber
Lord Daily 75 1 163 Wo. 12.040 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich ausloésbarer Zauber, 20. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 1 131 Wo. 7.860 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 1 156 Wo. 12.480 GS CL&CL
7. Daily Items without Staves & Wands-Roll
7.1 Daily Item Level 1 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz| Work Iron 4
ohne Staves & Wands-Roll Empathy 3
Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 6 1 17 Wo. 170 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-RolEmpathy 3
Imbed | 3
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einzubettender Zauber
Daily |

18 Wo.

180 GS

CL&CL

Gegenstand, Holz

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Wood

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

16 Wo.

160 GS

CL&CL

Gegenstand, Holz

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work Wood
pIEmpathy

Imbed |

einzubettender Zauber

Daily |

17 Wo.

170 GS

CL&CL

Gegenstand, Leder

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Leather
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

15 Wo.

150 GS

CL&CL

Gegenstand, Leder

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work Leather
pIEmpathy

Imbed |

einzubettender Zauber

Daily |

16 Wo.

160 GS

CL&CL

Gegenstand, Stahl

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll
+ 5 nicht magisch

Work Low Steel
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

18 Wo.

180 GS

CL&CL

35 GSlkg

Gegenstand, Stahl

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work Low Steel
pIEmpathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

19 Wo.

190 GS

CL&CL

35 GSlkg

Gegenstand, Edelstahl

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll
+ 10 nicht magisch

Work High Steel
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

19 Wo.

190 GS

CL&CL

90 GS/kg

Gegenstand, Edelstahl

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work High Steel
pIEmpathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

20 Wo.

200 GS

CL&CL

90 GS/kg

Gegenstand, Stoff

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Cloth

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

14 Wo.

140 GS

CL&CL

variabel

Gegenstand, Stoff

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-

Work Cloth
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oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-Rq

bIEmpathy
Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

15 Wo.

150 GS

CL&CL

variabel

Gegenstand, Horn,
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Organic
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

18 Wo.

180 GS

CL&CL

variabel

Gegenstand, Horn,
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work Organic
pIEmpathy

Imbed |

einzubettender Zauber

Daily |

19 Wo.

190 GS

CL&CL

variabel

Gegenstand, Kupfer,
Zinn

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Base Metals
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

15 Wo.

150 GS

CL&CL

Gegenstand, Kupfer,
Zinn

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-Rq

Work Base Metals
bIEmpathy

Imbed |

einzubettender Zauber

Daily |

16 Wo.

160 GS

CL&CL

Gegenstand, Bronze

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Base Alloys
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

16 Wo.

160 GS

CL&CL

Gegenstand, Bronze

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work Base Alloys
pIEmpathy

Imbed |

einzubettender Zauber

Daily |

17 Wo.

170 GS

CL&CL

Gegenstand, Silber,
Gold

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Precious Metals
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Daily |

21 Wo.

210 GS

CL&CL

Gold:
100 GS/kg
Silber
10 GS/Kg

Gegenstand, Silber,
Gold

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-Rq

Work Precious Metals
bIEmpathy

Imbed |

einzubettender Zauber

Daily |

22 Wo.

220 GS

CL&CL

Gold:
100 GS/kg
Silber
10 GS/Kg

Gegenstand, Stein,
Glas, Keramik
(kein Edelstein!)

taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Stone
Empathy
Imbed |

einzubettender Zauber
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Daily | 6 1 14 Wo. 140 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 1. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-RolEmpathy 3
(kein Edelstein!) Imbed | 3
einzubettender Zauber 1
Daily | 7 1 15 Wo. 150 GS CL&CL
7.2 Daily Item Level 2 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Iron 4
ohne Staves & Wands-Roll Low Intelligence 7
Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily 11l 10 1 28 Wo. 280 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-RolLow Intelligence 7
Imbed Il 6
einzubettender Zauber 2
Daily 11l 11 1 30 Wo. 600 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Low Intelligence 7
Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily 11l 10 1 27 Wo. 270 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-RolLow Intelligence 7
Imbed Il 6
einzubettender Zauber 2
Daily IlI 11 1 29 Wo. 580 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Leather 2
ohne Staves & Wands-Roll Low Intelligence 7
Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily 11l 10 1 26 Wo. 260 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-RolLow Intelligence 7
Imbed Il 6
einzubettender Zauber 2
Daily 11l 11 1 28 Wo. 560 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
ohne Staves & Wands-Roll Low Intelligence 7
2. + 5 nicht magisch Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily 11l 10 1 29 Wo. 290 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-Ro¢lLow Intelligence 7
2. + 5 nicht magisch Imbed Il 6
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einzubettender Zauber
Daily Il

N

31 Wo.

620 GS

CL&CL

35 GS/kg

Gegenstand, Edelstahl

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll
+ 10 nicht magisch

Work High Steel

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Daily Il

o

30 Wo.

300 GS

CL&CL

90 GS/kg

Gegenstand, Edelstahl

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢
+ 10 nicht magisch

Work High Steel

pILow Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Daily 1lI

N

32 Wo.

640 GS

CL&CL

90 GS/kg

Gegenstand, Stoff

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Cloth

Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Daily 11l

o

25 Wo.

250 GS

CL&CL

variabel

Gegenstand, Stoff

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work Cloth

pILow Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Daily Il

N

27 Wo.

540 GS

CL&CL

variabel

Gegenstand, Horn,
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Organic

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Daily Il

o

29 Wo.

290 GS

CL&CL

variabel

Gegenstand, Horn,
Wachs, Knochen,
Chitin, Federn

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work Organic

pILow Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Daily Il

N

31 Wo.

620 GS

CL&CL

variabel

Gegenstand, Kupfer,
Zinn

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Base Metals
Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Daily 11l

o

26 Wo.

260 GS

CL&CL

Gegenstand, Kupfer,
Zinn

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit-
oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-R¢

Work Base Metals
pILow Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Daily Ill

N

28 Wo.

560 GS

CL&CL

Gegenstand, Bronze

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz
ohne Staves & Wands-Roll

Work Base Alloys

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Daily Ill

o

27 Wo.

270 GS

CL&CL

Gegenstand, Bronze

taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit-

Work Base Alloys

Seite 66 von 158

W=2NONWAENONN=2NAONDN2ENOONO=2NOAONOREDNOON=_ 2NN 2NONOI=2NOaONOI=N




ALCHEMY TABLES

oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-Rq

pILow Intelligence

7
Imbed Il 6
einzubettender Zauber 2
Daily Il 11 1 29 Wo. 580 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8
Gold ohne Staves & Wands-Roll Low Intelligence 7 Gold:
Imbed Il 5 100 GS/kg
einzubettender Zauber 2 Silber
Daily Il 10 1 32 Wo. 320 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Precious Metals 8
Gold oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-RolLow Intelligence 7 Gold:
Imbed Il 6 100 GS/kg
einzubettender Zauber 2 Silber
Daily 11l 11 1 34 Wo. 640 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik ohne Staves & Wands-Roll Low Intelligence 7
(kein Edelstein!) Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2
Daily Il 10 1 25 Wo. 250 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 2. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, ohne Staves & Wands-RolLow Intelligence 7
(kein Edelstein!) Imbed Il 6
einzubettender Zauber 2
Daily Il 11 1 27 Wo. 540 GS CL&CL
7.3 Daily Item Level 3 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed 1lI 7
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily IlI 10 1 36 Wo. 720 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 39 Wo. 780 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed I 7
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily Il 10 1 35 Wo. 700 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily Il 11 1 38 Wo. 760 GS CL&CL
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Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed I 7
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily Il 10 34 Wo. 680 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il| 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily Ill 11 37 Wo. 740 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7
+ 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily IlI 10 37 Wo. 740 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
+ 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 40 Wo. 800 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed I 7
+ 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily Il 10 38 Wo. 760 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il| 9
+ 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily Ill 11 41 Wo. 820 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily IlI 10 33 Wo. 660 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 36 Wo. 720 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed llI 7
Medium Intelligence 12
Chitin, Federn einzubettender Zauber 3
Daily Il 10 37 Wo. 740 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 9
Medium Intelligence 12
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Chitin, Federn einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 40 Wo. 800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 7
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 10 1 34 Wo. 680 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il| 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily 1lI 11 1 37 Wo. 740 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 10 1 35 Wo. 700 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 38 Wo. 760 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed IlI 7 100 GS/kg
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3 Silber
Daily 11l 10 1 40 Wo. 800 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed Il| 9 100 GS/kg
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 3 Silber
Daily 1lI 11 1 43 Wo. 860 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslésbarer Zauber, 3. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed 111 7
Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 3
Daily 11l 10 1 33 Wo. 660 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 3. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll[ Imbed IlI 9
Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 3
Daily 11l 11 1 36 Wo. 720 GS CL&CL
7.4 Daily Item Level 4 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
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Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 43 Wo. 860 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 47 Wo. 940 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 42 Wo. 840 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 46 Wo. 920 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 41 Wo. 820 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 45 Wo. 900 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
+ 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 44 Wo. 880 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
+ 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 48 Wo. 960 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
+ 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 45 Wo. 900 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
+ 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 49 Wo. 980 GS CL&CL 90 GS/kg
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Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 40 Wo. 800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 44 Wo. 880 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
Medium Intelligence 12
Chitin, Federn einzubettender Zauber 4
Daily V 14 44 Wo. 880 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
Medium Intelligence 12
Chitin, Federn einzubettender Zauber 4
Daily V 15 48 Wo. 960 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 41 Wo. 820 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 45 Wo. 900 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 14 42 Wo. 840 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4
Daily V 15 46 Wo. 920 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9 100 GS/kg
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 4 Silber
Daily V 14 47 Wo. 940 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 12 100 GS/kg
Medium Intelligence 12
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einzubettender Zauber 4 Silber
Daily V 15 1 51 Wo. 1.020 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed IV 9
Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 4
Daily V 14 1 40 Wo. 800 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 4. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed IV 12
Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 4
Daily V 15 1 44 Wo. 880 GS CL&CL
7.5 Daily Item Level 5 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 46 Wo. 920 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work lron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 50 Wo. 1.000 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 45 Wo. 900 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 49 Wo. 980 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 44 Wo. 880 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 48 Wo. 960 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
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+ 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 47 Wo. 940 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
+ 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 51 Wo. 1.020 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
+ 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 48 Wo. 960 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
+ 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 52 Wo. 1.040 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 43 Wo. 860 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 47 Wo. 940 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Medium Intelligence 12
Chitin, Federn einzubettender Zauber 5
Daily V 14 47 Wo. 940 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Medium Intelligence 12
Chitin, Federn einzubettender Zauber 5
Daily V 15 51 Wo. 1.020 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 44 Wo. 880 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 48 Wo. 960 GS CL&CL
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Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 45 Wo. 900 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 49 Wo. 980 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11 100 GS/kg
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5 Silber
Daily V 14 1 50 Wo. 1.000 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14 100 GS/kg
Medium Intelligence 12
einzubettender Zauber 5 Silber
Daily V 15 1 54 Wo. 1.080 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed V 11
Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 5
Daily V 14 1 43 Wo. 860 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 5. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed V 14
Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 5
Daily V 15 1 47 Wo. 940 GS CL&CL
7.6 Daily Item Level 6 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 1 63 Wo. 1.260 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 1 85 Wo. 2.550 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslésbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6

Seite 74 von 158




ALCHEMY TABLES

Daily X 20 62 Wo. 1.240 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 84 Wo. 2.520 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 61 Wo. 1.210 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 83 Wo. 2.490 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
+ 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 64 Wo. 1.280 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 86 Wo. 2.580 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 65 Wo. 1.300 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 87 Wo. 2.610 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 60 Wo. 1.200 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 82 Wo. 2.460 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
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High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 6
Daily X 20 64 Wo. .1280 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 6
Daily X 30 86 Wo. 2.580 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 61 Wo. 1.220 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 83 Wo. 2.490 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 62 Wo. 1.240 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 84 Wo. 2.520 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6 Silber
Daily X 20 67 Wo. 1.340 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6 Silber
Daily X 30 89 Wo. 2.670 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed VI 13
(kein Edelstein!) High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 20 60 Wo. 1.200 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, taglich auslosbarer Zauber, 6. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
(kein Edelstein!) High Intelligence 20
einzubettender Zauber 6
Daily X 30 82 Wo. 2.460 GS CL&CL
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7.7 Daily Item Level 7 without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 71 Wo. 2.130 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 86 Wo. 2.580 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 70 Wo. 2.100 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 85 Wo. 2.550 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 69 Wo. 2.070 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 83 Wo. 2.490 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 72 Wo. 2.160 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 87 Wo. 2.610 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 73 Wo. 2.190 GS CL&CL 90 GS/kg
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Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 88 Wo. 2.640 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 68 Wo. 2.040 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 83 Wo. 2.490 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 7
Daily X 25 72 Wo. 2.160 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 7
Daily X 30 87 Wo. 2.610 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 69 Wo. 2.070 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 84 Wo. 2.520 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 25 70 Wo. 2.100 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7
Daily X 30 84 Wo. 2.520 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15 100 GS/kg
High Intelligence 20
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einzubettender Zauber 7 Silber
Daily X 25 1 75 Wo. 2.250 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 7 Silber
Daily X 30 1 90 Wo. 2.700 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed VII 15
High Intelligence 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 7
Daily X 25 1 68 Wo. 2.040 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 7. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 7
Daily X 30 1 83 Wo. 2.490 GS CL&CL
7.8 Daily Item Level 8 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 77 Wo. 2.310 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 87 Wo. 2.610 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 76 Wo. 2.280 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 86 Wo. 2.580 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 75 Wo. 2.250 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
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High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 85 Wo. 2.550 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 78 Wo. 2.340 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 88 Wo. 2.640 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 79 Wo. 2.370 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 89 Wo. 2.670 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 74 Wo. 2.220 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 84 Wo. 2.520 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 8
Daily X 25 78 Wo. 2.340 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 8
Daily X 30 88 Wo. 2.640 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 75 Wo. 2.250 GS CL&CL
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Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 85 Wo. 2.550 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 76 Wo. 2.280 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 86 Wo. 2.580 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8 Silber
Daily X 25 1 81 Wo. 2.430 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 8 Silber
Daily X 30 1 91 Wo. 2.730 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 8
Daily X 25 1 74 Wo. 2.220 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 8. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 8
Daily X 30 1 84 Wo. 2.520 GS CL&CL
7.9 Daily Item Level 9 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe [ Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 1 78 Wo. 2.340 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work lron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
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Daily X 30 88 Wo. 2.640 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 77 Wo. 2.310 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 87 Wo. 2.610 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 76 Wo. 2.280 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 86 Wo. 2.580 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 79 Wo. 2.370 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 89 Wo. 2.670 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 80 Wo. 2.400 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 90 Wo. 2.700 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 75 Wo. 2.250 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
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High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 85 Wo. 2.550 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 9
Daily X 25 79 Wo. 2.370 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 9
Daily X 30 89 Wo. 2.670 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 76 Wo. 2.280 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 86 Wo. 2.580 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 25 77 Wo. 2.310 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9
Daily X 30 87 Wo. 2.610 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9 Silber
Daily X 25 82 Wo. 2.460 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, taglich auslésbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 9 Silber
Daily X 30 92 Wo. 2.760 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Essenz| Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 9
Daily X 25 75 Wo. 2.250 GS CL&CL
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Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 9. Stufe Leit- Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 9
Daily X 30 1 85 Wo. 2.550 GS CL&CL
7.10 Daily Item Level 10 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Iron 4
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 79 Wo. 2.370 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Iron 4
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 89 Wo. 2.670 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 78 Wo. 2.340 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslésbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Wood 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 88 Wo. 2.640 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Leather 2
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 77 Wo. 2.310 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Leather 2
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 87 Wo. 2.610 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Low Steel 5
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 80 Wo. 2.400 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Low Steel 5
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 25
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
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Daily X 30 90 Wo. 2.700 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work High Steel 6
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 81 Wo. 2.430 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work High Steel 6
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 91 Wo. 2.730 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Cloth 1
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 76 Wo. 2.280 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Cloth 1
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 86 Wo. 2.580 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Organic 5
Wachs, Knochen, mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 10
Daily X 25 80 Wo. 2.400 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Organic 5
Wachs, Knochen, oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
Chitin, Federn einzubettender Zauber 10
Daily X 30 90 Wo. 2.700 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Base Metals 2
Zinn mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 77 Wo. 2.310 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Base Metals 2
Zinn oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 87 Wo. 2.610 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Base Alloys 3
mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 25 78 Wo. 2.340 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Base Alloys 3
oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
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High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 88 Wo. 2.640 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Precious Metals 8 Gold:
Gold mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10 Silber
Daily X 25 1 83 Wo. 2.490 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Precious Metals 8 Gold:
Gold oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25 100 GS/kg
High Intelligence 20
einzubettender Zauber 10 Silber
Daily X 30 1 93 Wo. 2.790 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Esseng Work Stone 1
Glas, Keramik mit Staves & Wands-Roll Imbed X 20
High Intelligence 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 10
Daily X 25 1 76 Wo. 2.280 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 10. Stufe Leit- | Work Stone 1
Glas, Keramik oder Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed X 25
High Intelligence 20
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 10
Daily X 30 1 86 Wo. 2.580 GS CL&CL
7.11 Daily Item 3 x Level 11 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 3 x téglich auslosbarer Zauber, 11. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 165 Wo. 9.900 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 3 x taglich auslosbarer Zauber, 11. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 190 Wo. 15.200 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 164 Wo. 9.840 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 189 Wo. 15.120 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 3 x téglich auslosbarer Zauber, 11. Stufe Work Leather 2
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 163 Wo. 9.780 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 188 Wo. 15.040 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 166 Wo. 9.960 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 191 Wo. 15.280 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 167 Wo. 10.020 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 192 Wo. 15.360 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 3 x téglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 162 Wo. 9.720 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 187 Wo. 14.960 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 166 Wo. 9.960 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 11
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Lord Daily 75 1 191 Wo. 15.280 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 163 Wo. 9.780 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. 3 x téglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 188 Wo. 14.100 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 164 Wo. 79.840 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 189 Wo. 15.120 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11 Silber
Lord Daily 60 1 169 Wo. 10.140 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. 3 x téglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 11 Silber
Lord Daily 75 1 194 Wo. 15.520 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 11
Lord Daily 60 1 162 Wo. 9.720 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 11. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 11
Lord Daily 75 1 187 Wo. 14.960 GS CL&CL
7.12 Daily Item 3 x Level 12 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
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einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 166 Wo. 9.960 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 191 Wo. 15.280 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 165 Wo. 9.900 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 3 x téglich auslosbarer Zauber, 12. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 190 Wo. 15.200 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 3 x téglich auslosbarer Zauber, 12. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 164 Wo. 9.840 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 189 Wo. 15.120 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 167 Wo. 10.020 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 3 x téglich auslosbarer Zauber, 12. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 192 Wo. 15.360 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 3 x taglich auslosbarer Zauber, 12. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 168 Wo. 10.080 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 193 Wo. 15.440 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Cloth 1
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 163 Wo. 9.780 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 188 Wo. 15.040 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 167 Wo. 10.020 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 192 Wo. 15.360GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 164 Wo. 9.840 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 189 Wo. 15.120 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 3 x téglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 165 Wo. 9.900 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 190 Wo. 15.200 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12 Silber
Lord Daily 60 170 Wo. 10.200 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 12 Silber
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Lord Daily 75 1 195 Wo. 15.600 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 3 x taglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 12
Lord Daily 60 1 163 Wo. 9.780 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 3 x téglich auslésbarer Zauber, 12. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 12
Lord Daily 75 1 188 Wo. 15.040 GS CL&CL
7.13 Daily Item 2 x Level 13 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 167 Wo. 10.020 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 192 Wo. 15.360 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 166 Wo. 9.960 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 191 Wo. 15.280 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 165 Wo. 9.900 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 190 Wo. 15.200 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
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einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 168 Wo. 10.080 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 193 Wo. 15.440 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 169 Wo. 10.140 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 194 Wo. 15.520 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 164 Wo. 9.840 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 189 Wo. 15.120 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 168 Wo. 10.080 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 193 Wo. 15.440 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 165 Wo. 9.900 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 190 Wo. 15.200 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Base Alloys 3
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 166 Wo. 9.960 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 191 Wo. 15.280 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13 Silber
Lord Daily 60 1 171 Wo. 10.260 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 13 Silber
Lord Daily 75 1 196 Wo. 15.680 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 13
Lord Daily 60 1 164 Wo. 9.840 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 13. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 13
Lord Daily 75 1 189 Wo. 15.120 GS CL&CL
7.14 Daily Item 2 x Level 14 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 1 168 Wo. 10.080 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 1 193 Wo. 15.440 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 1 167 Wo. 10.020 GS CL&CL
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Gegenstand, Holz 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 192 Wo. 15.360 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 166 Wo. 9.960 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 191 Wo. 15.280 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 169 Wo. 10.140 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
+ 5 nicht magisch einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 194 Wo. 15.520 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 170 Wo. 10.200 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 2 x taglich auslésbarer Zauber, 14. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
+ 10 nicht magisch einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 195 Wo. 15.600 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 165 Wo. 9.900 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 190 Wo. 15.200 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
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Chitin, Federn einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 169 Wo. 10.140 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 194 Wo. 15.520 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 166 Wo. 9.960 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 191 Wo. 15.280 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 167 Wo. 10.020 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 192 Wo. 15.360 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14 Silber
Lord Daily 60 162 Wo. 9.720 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 14 Silber
Lord Daily 75 197 Wo. 15.760 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 14
Lord Daily 60 165 Wo. 9.900 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 14. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 14
Lord Daily 75 190 Wo. 15.200 GS CL&CL
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7.15 Daily Item 2 x Level 15 without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work lron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 169 Wo. 10.140 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 194 Wo. 15.520 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 168 Wo. 10.080 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 193 Wo. 15.440 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 167 Wo. 10.020 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 192 Wo. 15.360 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 170 Wo. 10.200 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 195 Wo. 15.600 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 171 Wo. 10.260 GS CL&CL 90 GS/kg
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Gegenstand, Edelstahl 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 196 Wo. 15.680 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 166 Wo. 9.960 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 191 Wo. 15.280 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 170 Wo. 10.200 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 195 Wo. 15.600 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 167 Wo. 10.020 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 2 x taglich auslésbarer Zauber, 15. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 192 Wo. 15.360 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 168 Wo. 10.080 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 193 Wo. 15.440 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
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einzubettender Zauber 15 Silber
Lord Daily 60 1 173 Wo. 10.380 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 15 Silber
Lord Daily 75 1 198 Wo. 15.840 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 15
Lord Daily 60 1 166 Wo. 9.960 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 2 x taglich auslosbarer Zauber, 15. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 15
Lord Daily 75 1 191 Wo. 15.280 GS CL&CL
7.16 Daily Item Level 16 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work lron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 170 Wo. 10.200 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 195 Wo. 15.600 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 169 Wo. 10.140 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 194 Wo. 15.520 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 168 Wo. 11.580 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
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Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 193 Wo. 15.440 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 171 Wo. 10.260 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 196 Wo. 15.680 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 172 Wo. 10.320 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 197 Wo. 15.760 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 167 Wo. 10.020 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 192 Wo. 15.360 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 171 Wo. 10.260 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. taglich auslésbarer Zauber, 16. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 196 Wo. 15.680 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 168 Wo. 10.080 GS CL&CL
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Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 193 Wo. 15.440 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 169 Wo. 10.140 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 194 Wo. 15.520 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16 Silber
Lord Daily 60 1 174 Wo. 10.440 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 16 Silber
Lord Daily 75 1 199 Wo. 15.920 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 16
Lord Daily 60 1 167 Wo. 10.020 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 16. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 16
Lord Daily 75 1 192 Wo. 15.360 GS CL&CL
7.17 Daily Item Level 17 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe [ Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 1 171 Wo. 10.260GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work lron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17

Seite 100 von 158




ALCHEMY TABLES

Lord Daily 75 196 Wo. 15.680 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 170 Wo. 10.200 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 195 Wo. 15.600 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 169 Wo. 10.140 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 194 Wo. 15.520 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 172 Wo. 10.320 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 197 Wo. 15.760 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 173 Wo. 10.380 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 198 Wo. 15.840 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 168 Wo. 10.080 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
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Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 193 Wo. 15.440 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 172 Wo. 10.320 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 197 Wo. 15.760 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 169 Wo. 10.140 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 194 Wo. 15.520 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 170 Wo. 10.200 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 195 Wo. 15.600 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17 Silber
Lord Daily 60 175 Wo. 10.500 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, taglich ausloésbarer Zauber, 17. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 17 Silber
Lord Daily 75 200 Wo. 16.000 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 17
Lord Daily 60 168 Wo. 10.080 GS CL&CL
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Gegenstand, Stein,

taglich auslosbarer Zauber, 17. Stufe

Work Stone

Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 17
Lord Daily 75 1 193 Wo. 15.440 GS CL&CL
7.18 Daily Item Level 18 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 172 Wo. 10.320 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 197 Wo. 15.760 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 171 Wo. 10.260 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 196 Wo. 15.680 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 170 Wo. 10.200 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 195 Wo. 15.600 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
2. + 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 173 Wo. 10.380 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
2. + 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
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Lord Daily 75 198 Wo. 15.840 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 174 Wo. 10.440 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 199 Wo. 15.920 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 169 Wo. 10.140 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 194 Wo. 15.520 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 173 Wo. 10.380 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 198 Wo. 15.840 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 170 Wo. 10.200 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 195 Wo. 15.600 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 171 Wo. 10.260 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
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Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 196 Wo. 15.680 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18 Silber
Lord Daily 60 1 176 Wo. 10.560 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 18 Silber
Lord Daily 75 1 201 Wo. 16.080 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 18
Lord Daily 60 1 169 Wo. 10.140 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 18. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 18
Lord Daily 75 1 194 Wo. 15.520 GS CL&CL
7.19 Daily Item Level 19 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 173 Wo. 10.380 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 198 Wo. 15.840 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 172 Wo. 10.320 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 197 Wo. 15.760 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Leather 2
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 171 Wo. 10.260 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 196 Wo. 15.680 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 174 Wo. 10.440 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 199 Wo. 15.920 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 175 Wo. 10.500 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 200 Wo. 16.000 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Cloth 1
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 170 Wo. 10.200 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 195 Wo. 15.600 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 174 Wo. 10.440 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 19
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Lord Daily 75 1 199 Wo. 15.920 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 171 Wo. 10.260 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 196 Wo. 15.680 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 172 Wo. 10.320 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 197 Wo. 15.760 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19 Silber
Lord Daily 60 1 177 Wo. 10.620 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 19 Silber
Lord Daily 75 1 192 Wo. 15.360 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 19
Lord Daily 60 1 170 Wo. 10.200 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 19. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 19
Lord Daily 75 1 195 Wo. 15.600 GS CL&CL
7.20 Daily Item Level 20 without Staves & Wands-Roll
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Iron 4
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
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einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 174 Wo. 10.440 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Iron 4
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 199 Wo. 15.920 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Wood 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 173 Wo. 10.380 GS CL&CL
Gegenstand, Holz taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Wood 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 198 Wo. 15.840 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Leather 2
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 172 Wo. 10.320 GS CL&CL
Gegenstand, Leder taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Leather 2
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 197 Wo. 15.760 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Low Steel 5
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 175 Wo. 10.500 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Low Steel 5
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 5 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 200 Wo. 16.000 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work High Steel 6
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 176 Wo. 10.560 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work High Steel 6
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
+ 10 nicht magisch Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 201 Wo. 16.080 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Cloth 1
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Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 171 Wo. 10.260 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Cloth 1
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 196 Wo. 15.680 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 175 Wo. 10.800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Organic 5
Wachs, Knochen, Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
Chitin, Federn einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 200 Wo. 16.000 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 172 Wo. 10.320 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Base Metals 2
Zinn Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 197 Wo. 15.760 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Base Alloys 3
Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 60 173 Wo. 10.380 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Base Alloys 3
Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20
Lord Daily 75 198 Wo. 15.840 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20 Silber
Lord Daily 60 178 Wo. 10.680 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Precious Metals 8 Gold:
Gold Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60 100 GS/kg
Very High Intelligence 40
einzubettender Zauber 20 Silber
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Lord Daily 75 1 203 Wo. 16.240 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Essenz mit Staves & Wands-Roll Imbed True 50

Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 20

Lord Daily 60 1 171 Wo. 10.260 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. taglich auslosbarer Zauber, 20. Stufe Work Stone 1
Glas, Keramik Leit-/Mentalmagie, mit Staves & Wands-Roll| Imbed True 60

Very High Intelligence 40
(kein Edelstein!) einzubettender Zauber 20

Lord Daily 75 1 196 Wo. 15.680 GS CL&CL
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8.1 Constant Item Level 1

ALCHEMY TABLES

Obijekt

Nr.

Eigenschaft

Zauber

Stufe

Faktor

Dauer

Zeitkosten

Basiskosten

Materialkosten

Gegenstand, Eisen

1.

1. Stufe Essenz

Work Iron

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

41 Wo.

1.230 GS

CL&CL

Gegenstand, Eisen

1. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Iron

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

61 Wo.

3.050 GS

CL&CL

Gegenstand, Holz

1. Stufe Essenz

Work Wood

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

40 Wo.

1.200 GS

CL&CL

Gegenstand, Holz

1. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Wood

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

60 Wo.

3.000 GS

CL&CL

Gegenstand, Leder

1. Stufe Essenz

Work Leather
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

39 Wo.

1.170 GS

CL&CL

Gegenstand, Leder

1. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Leather
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

59 Wo.

2.950 GS

CL&CL

Gegenstand, Stahl

-

1. Stufe Essenz
+ 5 nicht magisch

Work Low Steel
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

42 Wo.

1.260 GS

CL&CL

35 GSlkg

Gegenstand, Stahl

-

1. Stufe Leit- oder Mentalmagie
+ 5 nicht magisch

Work Low Steel
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

Q20D WAW-_LWWAla_WWNIW_2WWNAO_2WWwWW-_W0Www-0W0whjlwW_0wh

o

62 Wo.

3.100 GS

CL&CL

35 GS/kg
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-

Gegenstand, Edelstahl 1. Stufe Essenz Work High Steel

2. + 10 nicht magisch Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber

Constant

o
-

43 Wo. 1.290 GS CL&CL 90 GS/kg

-

Gegenstand, Edelstahl 1. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel

2. + 10 nicht magisch Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber

Constant

o
N

63 Wo. | 3.150 GS CL&CL 90 GS/kg

Gegenstand, Stoff 1. 1. Stufe Essenz Work Cloth

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o
-

38 Wo. | 1.140 GS CL&CL variabel

Gegenstand, Stoff 1. 1. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o
-

58 Wo. | 2.900 GS CL&CL variabel

Gegenstand, Horn, 1. 1. Stufe Essenz Work Organic

Wachs, Knochen, Empathy

Chitin, Federn Imbed |
einzubettender Zauber

Daily | 42 Wo. 1.260 GS CL&CL variabel

Gegenstand, Horn, 1. 1. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic

Wachs, Knochen, Empathy

Chitin, Federn Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o
N

62 Wo. 3.100 GS CL&CL variabel

Gegenstand, Kupfer, 1. 1. Stufe Essenz Work Base Metals
Zinn Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o
-

39 Wo. | 1.170 GS CL&CL

Gegenstand, Kupfer, 1. 1. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals
Zinn Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o
-

59 Wo. | 2.950 GS CL&CL

Gegenstand, Bronze 1. 1. Stufe Essenz Work Base Alloys
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o
-

40 Wo. 1.200 GS CL&CL

Gegenstand, Bronze 1. 1. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys
Empathy
Imbed |

mwwwAwwwm—tmem—\mecn—\mwm8400:.001cn—twm—tm—\ww—\cn—\mwaAwwoa
-
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einzubettender Zauber
Constant

o

ALCHEMY TABLES

60 Wo.

3.000 GS

CL&CL

Gegenstand, Silber,
Gold

1. Stufe Essenz

Work Precious Metals
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

45 Wo.

1.350 GS

CL&CL

Gold:
100 GS/kg
Silber
10 GS/Kg

Gegenstand, Silber,
Gold

1. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Precious Metals
Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

65 Wo.

3.250 GS

CL&CL

Gold:
100 GS/kg
Silber
10 GS/Kg

Gegenstand, Stein,
Glas, Keramik
(kein Edelstein!)

1. Stufe Essenz

Work Stone

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

o

38 Wo.

1.140 GS

CL&CL

Gegenstand, Stein,
Glas, Keramik
(kein Edelstein!)

1. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Stone

Empathy

Imbed |
einzubettender Zauber
Constant

Q=2 WW_2AW_2WW_2 a2 WWoow-—=WwWwolg =

o

58 Wo.

2.900 GS

CL&CL

8.2 Constant Item Level 2

Obijekt

Nr.

Eigenschaft

Zauber

Stufe

Faktor

Dauer

Zeitkosten

Basiskosten

Materialkosten

Gegenstand, Eisen

1.

2. Stufe Essenz

Work Iron

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

o

48 Wo.

1.440 GS

CL&CL

Gegenstand, Eisen

2. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Iron

Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Constant

o

69 Wo.

3.450 GS

CL&CL

Gegenstand, Holz

2. Stufe Essenz

Work Wood

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

o

47 Wo.

1.410 GS

CL&CL

Gegenstand, Holz

2. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Wood

Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Constant

o

68 Wo.

3.400 GS

CL&CL

Gegenstand, Leder

2. Stufe Essenz

Work Leather
Low Intelligence
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Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

o
-

46 Wo. | 1.380 GS CL&CL

Gegenstand, Leder 1. 2. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather

Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Constant

o
-

67 Wo. | 3.350 GS CL&CL

-

2. Stufe Essenz Work Low Steel

2. + 5 nicht magisch Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

Gegenstand, Stahl

o
N

49 Wo. 1.470 GS CL&CL 35 GS/kg

Gegenstand, Stahl 1. 2. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel

2. + 5 nicht magisch Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Constant

o
-

71 Wo. | 3.550 GS CL&CL 35 GS/kg

-

Gegenstand, Edelstahl 2. Stufe Essenz Work High Steel

2. + 10 nicht magisch Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber

Constant

o
-

50 Wo. | 1.500 GS CL&CL 90 GS/kg

-

Gegenstand, Edelstahl 2. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel

2. + 10 nicht magisch Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber

Constant

o
-

71 Wo. | 3.550 GS CL&CL 90 GS/kg

Gegenstand, Stoff 1. 2. Stufe Essenz Work Cloth

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

o
N

45 Wo. 1.350 GS CL&CL variabel

Gegenstand, Stoff 1. 2. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth

Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Constant

o
-

66 Wo. | 3.300 GS CL&CL variabel

Gegenstand, Horn, 1. 2. Stufe Essenz Work Organic

Wachs, Knochen, Low Intelligence
Chitin, Federn Imbed Il
einzubettender Zauber
Daily |

o
-

49 Wo. 1.470 GS CL&CL variabel

Gegenstand, Horn, 1. 2. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic

Wachs, Knochen, Low Intelligence
Chitin, Federn Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

AQNONAWNOAONOONOO N2 IONOAN_L2ONOONOOWONOONOOAONOONOAOIWNONOaNO NNWNO

o
-

70 Wo. 3.500 GS CL&CL variabel
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Gegenstand, Kupfer,
Zinn

2. Stufe Essenz

Work Base Metals
Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Constant

o

46 Wo.

1.380 GS

CL&CL

Gegenstand, Kupfer,
Zinn

2. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Base Metals
Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

o

67 Wo.

3.350 GS

CL&CL

Gegenstand, Bronze

2. Stufe Essenz

Work Base Alloys

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

o

47 Wo.

1.410 GS

CL&CL

Gegenstand, Bronze

2. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Base Alloys

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

68 Wo.

3.400 GS

CL&CL

Gegenstand, Silber,
Gold

2. Stufe Essenz

Work Precious Metals
Low Intelligence
Imbed Il
einzubettender Zauber
Constant

o

52 Wo.

1.560 GS

CL&CL

Gold:
100 GS/kg
Silber
10 GS/Kg

Gegenstand, Silber,
Gold

2. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Precious Metals
Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

o

73 Wo.

3.650 GS

CL&CL

Gold:
100 GS/kg
Silber
10 GS/Kg

Gegenstand, Stein,
Glas, Keramik
(kein Edelstein!)

2. Stufe Essenz

Work Stone

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

o

45 Wo.

1.350 GS

CL&CL

Gegenstand, Stein,
Glas, Keramik
(kein Edelstein!)

2. Stufe Leit- oder Mentalmagie

Work Stone

Low Intelligence
Imbed I
einzubettender Zauber
Constant

mwcaxl—tmr\)cn\l—\cnl\)o‘)\looc.oNcn\loogwcaxlwwmcn\lmcnl\)m\ll\)wmm\lm

o

66 Wo.

3.300 GS

CL&CL

8.3 Constant Item Level 3

Objekt

Nr.

Eigenschaft

Zauber

Stufe

Faktor

Dauer

Zeitkosten

Basiskosten

Materialkosten

Gegenstand, Eisen

1.

3. Stufe Essenz

Work Iron

Medium Intelligence
Imbed 111
einzubettender Zauber
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Constant 30 56 Wo. 1.680 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 3. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Iron 4
Medium Intelligence 12
Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 78 Wo. 3.900 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 3. Stufe Essenz Work Wood 3
Medium Intelligence 12
Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Constant 30 55 Wo. 1.650 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 3. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Wood 3
Medium Intelligence 12
Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 77 Wo. 3.850 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 3. Stufe Essenz Work Leather 2
Medium Intelligence 12
Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Constant 30 54 Wo. 1.620 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 3. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather 2
Medium Intelligence 12
Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 76 Wo. 3.800 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 3. Stufe Essenz Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Constant 30 57 Wo. 1.710 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 3. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 79 Wo. 3.950 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 3. Stufe Essenz Work High Steel 6
2, + 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Constant 30 58 Wo. 1.740 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 3. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel 6
2, + 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 80 Wo. | 4.000 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 3. Stufe Essenz Work Cloth 1
Medium Intelligence 12
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Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Constant 30 53 Wo. 1.590 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth 1
Medium Intelligence 12
Imbed 111 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 75 Wo. 3.750 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, . Stufe Essenz Work Organic 5
Wachs, Knochen, Medium Intelligence 12
Chitin, Federn Imbed llI 7
einzubettender Zauber 3
Daily | 30 57 Wo. 1.710 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic 5
Wachs, Knochen, Medium Intelligence 12
Chitin, Federn Imbed 1lI 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 79 Wo. 3.950 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, . Stufe Essenz Work Base Metals 2
Zinn Medium Intelligence 12
Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Constant 30 54 Wo. 1.620 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals 2
Zinn Medium Intelligence 12
Imbed 111 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 76 Wo. 3.800 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze . Stufe Essenz Work Base Alloys 3
Medium Intelligence 12
Imbed IlI 7
einzubettender Zauber 3
Constant 30 54 Wo. 1.620 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys 3
Medium Intelligence 12
Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3
Constant 50 77 Wo. 3.850 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, . Stufe Essenz Work Precious Metals 8
Gold Medium Intelligence 12 Gold:
Imbed IlI 7 100 GS/kg
einzubettender Zauber 3 Silber
Constant 30 60 Wo. 1.800 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Precious Metals 8
Gold Medium Intelligence 12 Gold:
Imbed 111 9 100 GS/kg
einzubettender Zauber 3 Silber
Constant 50 82 Wo. 4.100 GS CL&CL 10 GS/Kg
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Gegenstand, Stein, 1. 3. Stufe Essenz Work Stone 1
Glas, Keramik Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) Imbed 111 7

einzubettender Zauber 3

Constant 30 1 53 Wo. 1.590 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 3. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Stone 1
Glas, Keramik Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) Imbed 11l 9

einzubettender Zauber 3

Constant 50 1 75 Wo. 3.750 GS CL&CL
8.4 Constant Item Level 4
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 4. Stufe Essenz Work Iron 4

Medium Intelligence 12

Imbed IV 9

einzubettender Zauber 4

Constant 30 1 59 Wo. 1.770 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Iron 4

Medium Intelligence 12

Imbed IV 12

einzubettender Zauber 4

Constant 50 1 82 Wo. 4.100 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 4. Stufe Essenz Work Wood 3

Medium Intelligence 12

Imbed IV 9

einzubettender Zauber 4

Constant 30 1 58 Wo. 1.740 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Wood 3

Medium Intelligence 12

Imbed IV 12

einzubettender Zauber 4

Constant 50 1 81 Wo. 4.050 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 4. Stufe Essenz Work Leather 2

Medium Intelligence 12

Imbed IV 9

einzubettender Zauber 4

Constant 30 1 57 Wo. 1.710 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather 2

Medium Intelligence 12

Imbed IV 12

einzubettender Zauber 4

Constant 50 1 80 Wo. 4.000 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 4. Stufe Essenz Work Low Steel 5

2. + 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4

Seite 118 von 158




ALCHEMY TABLES

Constant 30 60 Wo. 1.800 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel 5
2, + 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Constant 50 82 Wo. | 4.100 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 4. Stufe Essenz Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Constant 30 61 Wo. 1.830 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Constant 50 84 Wo. 4.200 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 4. Stufe Essenz Work Cloth 1
Medium Intelligence 12
Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Constant 30 56 Wo. 1.680 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth 1
Medium Intelligence 12
Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Constant 50 79 Wo. 3.950 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 4. Stufe Essenz Work Organic 5
Wachs, Knochen, Medium Intelligence 12
Chitin, Federn Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Daily | 30 60 Wo. 1.800 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic 5
Wachs, Knochen, Medium Intelligence 12
Chitin, Federn Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Constant 50 83 Wo. 4.150 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. 4. Stufe Essenz Work Base Metals 2
Zinn Medium Intelligence 12
Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Constant 30 57 Wo. 1.710 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals 2
Zinn Medium Intelligence 12
Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Constant 50 80 Wo. | 4.000 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 4. Stufe Essenz Work Base Alloys 3
Medium Intelligence 12
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Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Constant 30 1 58 Wo. 1.740 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys 3
Medium Intelligence 12
Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Constant 50 1 81 Wo. 4.050 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. 4. Stufe Essenz Work Precious Metals 8
Gold Medium Intelligence 12 Gold:
Imbed IV 9 100 GS/kg
einzubettender Zauber 4 Silber
Constant 30 1 63 Wo. 1.890 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Precious Metals 8
Gold Medium Intelligence 12 Gold:
Imbed IV 12 100 GS/kg
einzubettender Zauber 4 Silber
Constant 50 1 86 Wo. 4.300 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 4. Stufe Essenz Work Stone 1
Glas, Keramik Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4
Constant 30 1 56 Wo. 1.680 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 4. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Stone 1
Glas, Keramik Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4
Constant 50 1 79 Wo. 3.950 GS CL&CL
8.5 Constant Item Level 5
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 5. Stufe Essenz Work Iron 4
Medium Intelligence 12
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 1 62 Wo. 1.860 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 5. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Iron 4
Medium Intelligence 12
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 1 85 Wo. 4.250 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 5. Stufe Essenz Work Wood 3
Medium Intelligence 12
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 1 61 Wo. 1.830 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 5. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Wood 3
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Medium Intelligence 12
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 84 Wo. 4.200 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 5. Stufe Essenz Work Leather 2
Medium Intelligence 12
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 60 Wo. 1.800 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 5. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather 2
Medium Intelligence 12
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 83 Wo. | 4.150 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 5. Stufe Essenz Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 63 Wo. 1.890 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 5. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 86 Wo. 4.300 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 5. Stufe Essenz Work High Steel 6
2, + 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 64 Wo. 1.920 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 5. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch Medium Intelligence 12
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 87 Wo. | 4.350 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 5. Stufe Essenz Work Cloth 1
Medium Intelligence 12
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 59 Wo. 1.770 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. 5. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth 1
Medium Intelligence 12
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 82 Wo. 4.100 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 5. Stufe Essenz Work Organic 5
Wachs, Knochen, Medium Intelligence 12
Chitin, Federn Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
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Daily | 30 63 Wo. 1.890 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic 5
Wachs, Knochen, Medium Intelligence 12
Chitin, Federn Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 86 Wo. 4.300 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, . Stufe Essenz Work Base Metals 2
Zinn Medium Intelligence 12
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 60 Wo. 1.800 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals 2
Zinn Medium Intelligence 12
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 83 Wo. 4.150 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze . Stufe Essenz Work Base Alloys 3
Medium Intelligence 12
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 61 Wo. 1.830 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys 3
Medium Intelligence 12
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 84 Wo. 4.200 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, . Stufe Essenz Work Precious Metals 8
Gold Medium Intelligence 12 Gold:
Imbed V 11 100 GS/kg
einzubettender Zauber 5 Silber
Constant 30 66 Wo. 1.980 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Precious Metals 8
Gold Medium Intelligence 12 Gold:
Imbed V 14 100 GS/kg
einzubettender Zauber 5 Silber
Constant 50 89 Wo. 4.450 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, . Stufe Essenz Work Stone 1
Glas, Keramik Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) Imbed V 11
einzubettender Zauber 5
Constant 30 59 Wo. 1.770 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Stone 1
Glas, Keramik Medium Intelligence 12
(kein Edelstein!) Imbed V 14
einzubettender Zauber 5
Constant 50 82 Wo. 4.100 GS CL&CL
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Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten | Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 6. Stufe Essenz Work lron 4
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 1 73 Wo. 2.190 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Iron 4
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 1 105 Wo. 5.250 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 6. Stufe Essenz Work Wood 3
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 1 72 Wo. 2.160 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Wood 3
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 1 104 Wo. 5.200 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 6. Stufe Essenz Work Leather 2
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 1 71 Wo. 2.130 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather 2
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 1 103 Wo. 5.150 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 6. Stufe Essenz Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 1 74 Wo. 2.220 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 1 106 Wo. 5.300 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 6. Stufe Essenz Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 1 75 Wo. 2.250 GS CL&CL 90 GS/kg
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Gegenstand, Edelstahl 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 107 Wo. 5.350 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 6. Stufe Essenz Work Cloth 1
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 70 Wo. 2.100 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth 1
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 102 Wo. 5.100 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 6. Stufe Essenz Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Daily | 30 74 Wo. 2.220 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 106 Wo. 5.300 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. 6. Stufe Essenz Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 71 Wo. 2.130 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 103 Wo. 5.150 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 6. Stufe Essenz Work Base Alloys 3
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 72 Wo. 2.160 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys 3
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 104 Wo. 5.200 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. 6. Stufe Essenz Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed VII 13 100 GS/kg
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einzubettender Zauber 6 Silber
Constant 30 1 77 Wo. 2.310 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 6 Silber
Constant 50 1 109 Wo. 5.450 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 6. Stufe Essenz Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed VII 13
einzubettender Zauber 6
Constant 30 1 70 Wo. 2.100 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 6. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed X 25
einzubettender Zauber 6
Constant 50 1 102 Wo. 5.100 GS CL&CL
8.7 Constant Item Level 7
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten | Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 7. Stufe Essenz Work lron 4
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 1 74 Wo. 2.220 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Iron 4
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 1 106 Wo. 5.300 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 7. Stufe Essenz Work Wood 3
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 1 73 Wo. 2.190 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Wood 3
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 1 105 Wo. 5.250 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 7. Stufe Essenz Work Leather 2
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 1 72 Wo. 2.160 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather 2
High Intelligence 20
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Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 104 Wo. 5.200 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 7. Stufe Essenz Work Low Steel 5
+ 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 75 Wo. 2.250 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel 5
+ 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 107 Wo. 5.350 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 7. Stufe Essenz Work High Steel 6
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 76 Wo. 2.280 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel 6
+ 10 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 108 Wo. 5.400 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 7. Stufe Essenz Work Cloth 1
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 71 Wo. 2.130 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth 1
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 103 Wo. 5.150 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 7. Stufe Essenz Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Daily | 30 75 Wo. 2.250 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 107 Wo. 5.350 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 7. Stufe Essenz Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 72 Wo. 2.160 GS CL&CL
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Gegenstand, Kupfer, 1. 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 1 104 Wo. 5.200 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 7. Stufe Essenz Work Base Alloys 3
High Intelligence 20
Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 1 73 Wo. 2.130 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys 3
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 1 105 Wo. 5.250 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. 7. Stufe Essenz Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed VII 13 100 GS/kg
einzubettender Zauber 7 Silber
Constant 30 1 78 Wo. 2.340 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 7 Silber
Constant 50 1 110 Wo. 5.500 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 7. Stufe Essenz Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed VII 13
einzubettender Zauber 7
Constant 30 1 71 Wo. 2.130 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 7. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed X 25
einzubettender Zauber 7
Constant 50 1 103 Wo. 5.150 GS CL&CL
8.8 Constant Item Level 8
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe [ Faktor | Dauer Zeitkosten | Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 8. Stufe Essenz Work Iron 4
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 1 82 Wo. 2.460 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 8. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Iron 4
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
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Constant 50 107 Wo. 5.350 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 8. Stufe Essenz Work Wood 3
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 81 Wo. 2.430 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 8. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Wood 3
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Constant 50 106 Wo. 5.300 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 8. Stufe Essenz Work Leather 2
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 80 Wo. 2.400 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 8. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather 2
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Constant 50 105 Wo. 5.250 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 8. Stufe Essenz Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 83 Wo. 2.490 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 8. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Constant 50 108 Wo. 5.400 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 8. Stufe Essenz Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 84 Wo. 2.520 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 8. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Constant 50 109 Wo. 5.450 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 8. Stufe Essenz Work Cloth 1
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 79 Wo. 2.370 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. 8. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth 1
High Intelligence 20
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Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Constant 50 104 Wo. 5.200 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, . Stufe Essenz Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Daily | 30 83 Wo. 2.490 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Constant 50 108 Wo. 5.400 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, . Stufe Essenz Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 80 Wo. 2.400 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Constant 50 105 Wo. 5.250 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze . Stufe Essenz Work Base Alloys 3
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 81 Wo. 2.430 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys 3
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 8
Constant 50 106 Wo. 5.300 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, . Stufe Essenz Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed X 20 100 GS/kg
einzubettender Zauber 8 Silber
Constant 30 86 Wo. 2.580 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, . Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 8 Silber
Constant 50 111 Wo. 5.550 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, . Stufe Essenz Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed X 20
einzubettender Zauber 8
Constant 30 79 Wo. 2.370 GS CL&CL
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Gegenstand, Stein, 1. 8. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed X 25

einzubettender Zauber 8

Constant 50 1 103 Wo. 5.150 GS CL&CL
8.9 Constant Item Level 9
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten | Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 9. Stufe Essenz Work Iron 4

High Intelligence 20

Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Constant 30 1 83 Wo. 2.490 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Iron 4

High Intelligence 20

Imbed X 25

einzubettender Zauber 9

Constant 50 1 108 Wo. 5.400 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 9. Stufe Essenz Work Wood 3

High Intelligence 20

Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Constant 30 1 82 Wo. 2.460 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Wood 3

High Intelligence 20

Imbed X 25

einzubettender Zauber 9

Constant 50 1 107 Wo. 5.350 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 9. Stufe Essenz Work Leather 2

High Intelligence 20

Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Constant 30 1 81 Wo. 2.430 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather 2

High Intelligence 20

Imbed X 25

einzubettender Zauber 9

Constant 50 1 106 Wo. 5.300 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 9. Stufe Essenz Work Low Steel 5

2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20

Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Constant 30 1 84 Wo. 2.520 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel 5

2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
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Constant 50 109 Wo. 5.450 GS CL&CL 35 GS/kg

Gegenstand, Edelstahl 1. 9. Stufe Essenz Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20

Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Constant 30 85 Wo. 2.550 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel 6

2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20

Imbed X 25

einzubettender Zauber 9

Constant 50 110 Wo. 5.500 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 9. Stufe Essenz Work Cloth 1

High Intelligence 20

Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Constant 30 80 Wo. 2.400 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth 1

High Intelligence 20

Imbed X 25

einzubettender Zauber 9

Constant 50 105 Wo. 5.250 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 9. Stufe Essenz Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Daily | 30 84 Wo. 2.520 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed X 25

einzubettender Zauber 9

Constant 50 109 Wo. 5.450 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 1. 9. Stufe Essenz Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20

Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Constant 30 81 Wo. 2.430 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20

Imbed X 25

einzubettender Zauber 9

Constant 50 106 Wo. 5.300 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 9. Stufe Essenz Work Base Alloys 3

High Intelligence 20

Imbed X 20

einzubettender Zauber 9

Constant 30 82 Wo. 2.460 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys 3

High Intelligence 20
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Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
Constant 50 1 107 Wo. 5.350 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 1. 9. Stufe Essenz Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed X 20 100 GS/kg
einzubettender Zauber 9 Silber
Constant 30 1 87 Wo. 2.610 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 9 Silber
Constant 50 1 112 Wo. 5.600 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 1. 9. Stufe Essenz Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed X 20
einzubettender Zauber 9
Constant 30 1 80 Wo. 2.400GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 1. 9. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed X 25
einzubettender Zauber 9
Constant 50 1 104 Wo. 5.200 GS CL&CL
8.10 Constant Item Level 10
Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten | Basiskosten Materialkosten
Gegenstand, Eisen 1. 10. Stufe Essenz Work Iron 4
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 1 84 Wo. 2.520 GS CL&CL
Gegenstand, Eisen 1. 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Iron 4
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 1 1098 Wo. | 5.450 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 10. Stufe Essenz Work Wood 3
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 1 83 Wo. 2.490 GS CL&CL
Gegenstand, Holz 1. 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Wood 3
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 1 108 Wo. 5.400 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 10. Stufe Essenz Work Leather 2
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High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 82 Wo. 2.460 GS CL&CL
Gegenstand, Leder 1. 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Leather 2
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 107 Wo. 5.350 GS CL&CL
Gegenstand, Stahl 1. 10. Stufe Essenz Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 85 Wo. 2.550 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Stahl 1. 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Low Steel 5
2. + 5 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 110 Wo. 5.500 GS CL&CL 35 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 10. Stufe Essenz Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 86 Wo. 2.580 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Edelstahl 1. 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work High Steel 6
2. + 10 nicht magisch High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 111 Wo. 5.550 GS CL&CL 90 GS/kg
Gegenstand, Stoff 1. 10. Stufe Essenz Work Cloth 1
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 81 Wo. 2.430 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Stoff 1. 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Cloth 1
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 106 Wo. 5.300 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 10. Stufe Essenz Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Daily | 30 85 Wo. 2.550 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Organic 5
Wachs, Knochen, High Intelligence 20
Chitin, Federn Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
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Constant 50 110 Wo. 5.500 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Kupfer, 10. Stufe Essenz Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 82 Wo. 2.460 GS CL&CL
Gegenstand, Kupfer, 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Metals 2
Zinn High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 107 Wo. 5.350 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 10. Stufe Essenz Work Base Alloys 3
High Intelligence 20
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 83 Wo. 2.490 GS CL&CL
Gegenstand, Bronze 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Base Alloys 3
High Intelligence 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 108 Wo. 5.400 GS CL&CL
Gegenstand, Silber, 10. Stufe Essenz Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed X 20 100 GS/kg
einzubettender Zauber 10 Silber
Constant 30 88 Wo. 2.640 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Silber, 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Precious Metals 8
Gold High Intelligence 20 Gold:
Imbed X 25 100 GS/kg
einzubettender Zauber 10 Silber
Constant 50 113 Wo. 5.650 GS CL&CL 10 GS/Kg
Gegenstand, Stein, 10. Stufe Essenz Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed X 20
einzubettender Zauber 10
Constant 30 81 Wo. 2.430 GS CL&CL
Gegenstand, Stein, 10. Stufe Leit- oder Mentalmagie Work Stone 1
Glas, Keramik High Intelligence 20
(kein Edelstein!) Imbed X 25
einzubettender Zauber 10
Constant 50 105 Wo. 5.250 GS CL&CL
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9.1 Wands: 10 Charges, Spell Level 1, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Wand, Holz, 30 cm 1. 10 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Charge Wand 4
einzubettender Zauber 1 1 15 Wo. 150 GS CL&CL
Wand, Holz, 30 cm 1. 10 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Charge Wand 5
einzubettender Zauber 1 1 16 Wo. 160 GS CL&CL
Gegenstand, Horn, 1. 10 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 30 cm mit Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Charge Wand 4
einzubettender Zauber 1 1 17 Wo. 170 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 10 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 30 cm mit Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Charge Wand 5
einzubettender Zauber 1 1 18 Wo. 180 GS CL&CL variabel
Das Aufladen eines entladenen Wands ist moglich, dauert 4 Wochen (40 GS) bei Essenz-Zaubern und 5 Wochen (50 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

9.2 Wands: 10 Charges, Spell Level 2, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe [ Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Wand, Holz, 30 cm 1. 10 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Charge Wand 4
einzubettender Zauber 2 1 16 Wo. 160 GS CL&CL
Wand, Holz, 30 cm 1. 10 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Charge Wand 5
einzubettender Zauber 2 1 17 Wo. 170 GS CL&CL
Gegenstand, Horn, 1. 10 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 30 cm mit Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Charge Wand 4
einzubettender Zauber 2 1 18 Wo. 180 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 10 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 30 cm mit Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Charge Wand 5
einzubettender Zauber 2 1 19 Wo. 190 GS CL&CL variabel
Das Aufladen eines entladenen Wands ist moglich, dauert 4 Wochen (40 GS) bei Essenz-Zaubern und 5 Wochen (50 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.
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9.3 Wands: 10 Charges, Spell Level 1, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Wand, Holz, 30 cm 1. 10 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Empathy 3
Charge Wand 4
einzubettender Zauber 1 1 18 Wo. 180 GS CL&CL
Wand, Holz, 30 cm 1. 10 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Empathy 3
Charge Wand 5
einzubettender Zauber 1 1 19 Wo. 190 GS CL&CL
Gegenstand, Horn, 1. 10 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 30 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Empathy 3
Charge Wand 4
einzubettender Zauber 1 1 20 Wo. 200 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 10 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 30 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Empathy 3
Charge Wand 5
einzubettender Zauber 1 1 21 Wo. 210 GS CL&CL variabel
Das Aufladen eines entladenen Wands ist moglich, dauert 4 Wochen (40 GS) bei Essenz-Zaubern und 5 Wochen (50 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

9.4 Wands: 10 Charges, Spell Level 2, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Wand, Holz, 30 cm 1. 10 Ladungen, Stufe 2 Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Empathy 3
Charge Wand 4
einzubettender Zauber 2 1 19 Wo. 190 GS CL&CL
Wand, Holz, 30 cm 1. 10 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Empathy 3
Charge Wand 5
einzubettender Zauber 2 1 20 Wo. 200 GS CL&CL
Gegenstand, Horn, 1. 10 Ladungen, Stufe 2 Essenz, Work Organic 5
Knochen, 30 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Wand 7
Empathy 3
Charge Wand 4
einzubettender Zauber 2 1 21 Wo. 210 GS CL&CL variabel
Gegenstand, Horn, 1. 10 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 30 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Wand 7
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Empathy 3
Charge Wand 5
einzubettender Zauber 2 1 22 Wo. 220 GS CL&CL

variabel

Das Aufladen eines entladenen Wands ist moglich, dauert 4 Wochen (40 GS) bei Essenz-Zaubern und 5 Wochen (50 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.
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10. Rods
10.1 Rods: 30 Charges, Spell Level 1, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 1 1 22 Wo. 220 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 1 1 24 Wo. 240 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 1 1 24 Wo. 240 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 1 1 26 Wo. 260 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist mdglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

10.2 Rods: 30 Charges, Spell Level 2, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 2 1 23 Wo. 230 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 2 1 25 Wo. 250 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 2 1 25 Wo. 250 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 2 1 27 Wo. 270 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.
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Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 3, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 3 1 24 Wo. 240 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 3, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 3 1 26 Wo. 260 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 3, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 3 1 26 Wo. 260 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 3, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 3 1 28 Wo. 280 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

10.4 Rods: 30 Charges, Spell Level 4, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 4, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 4 1 25 Wo. 250 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 4, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 4 1 27 Wo. 270 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 4, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 4 1 27 Wo. 270 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 4, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 4 1 29 Wo. 290 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.
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Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 5, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 5 1 26 Wo. 260 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 5, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 5 1 28 Wo. 280 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 5, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 5 1 28 Wo. 280 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 5, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm mit Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 5 1 30 Wo. 300 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

10.6 Rods: 30 Charges, Spell Level 1, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Empathy 3
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 1 1 25 Wo. 250 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Empathy 3
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 1 1 27 Wo. 270 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Empathy 3
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 1 1 27 Wo. 270 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Empathy 3
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 1 1 29 Wo. 290 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.
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10.7 Rods: 30 Charges, Spell Level 2, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Low Intelligence 7
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 2 1 30 Wo. 300 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
m ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Low Intelligence 7
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 2 1 32 Wo. 320 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Low Intelligence 7
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 2 1 32 Wo. 320 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Low Intelligence 7
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 2 1 34 Wo. 340 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

10.8 Rods: 30 Charges, Spell Level 3, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 3, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 3 1 36 Wo. 720 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 3, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
m ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 3 1 38 Wo. 760 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 3, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 3 1 38 Wo. 760 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 3, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 10
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| einzubettender Zauber

[3

[ 1

[ 40 Wo.

[ 800 GS

[ CL&CL

[ variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

10.9 Rods: 30 Charges, Spell Level 4, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 4, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 4 1 37 Wo. 740 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 4, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
m ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 4 1 39 Wo. 780 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 4, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 4 1 39 Wo. 780 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 4, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 4 1 41 Wo. 820 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

10.10 Rods: 30 Charges, Spell Level 5, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 5, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 5 1 38 Wo. 760 GS CL&CL
Rod, Holz, 75 cm 1. 30 Ladungen, Stufe 5, Mental-/Leitmagie, Work Wood 3
m ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 5 1 40 Wo. 800 GS CL&CL
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 5, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 8
einzubettender Zauber 5 1 40 Wo. 800 GS CL&CL variabel
Rod, Horn, 1. 30 Ladungen, Stufe 5, Mental-/Leitmagie, Work Organic 5
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Knochen, 75 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Rod 10
Medium Intelligence 12
Charge Rod 10
einzubettender Zauber 5 1 42 Wo. 840 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Rods ist moglich, dauert 8 Wochen (80 GS) bei Essenz-Zaubern und 10 Wochen (100 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.
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11.1 Staffs: 100 Charges, Spell Level 1, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 1 1 31 Wo. 620 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 1 1 39 Wo. 780 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 1 1 33 Wo. 660 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 1 1 41 Wo. 820 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.2 Staffs: 100 Charges, Spell Level 2, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 2 1 32 Wo. 640 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 2 1 40 Wo. 800 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 2 1 34 Wo. 680 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 2 1 42 Wo. 840 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist mdglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.
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11.3 Staffs: 100 Charges, Spell Level 3, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 3, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 3 1 33 Wo. 660 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 3, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 3 1 41 Wo. 820 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 3, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 3 1 35 Wo. 700 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 3, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 3 1 43 Wo. 860 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.4 Staffs: 100 Charges, Spell Level 4, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 4, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 4 1 34 Wo. 680 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 4, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 4 1 42 Wo. 840 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 4, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 4 1 36 Wo. 720 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 4, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 4 1 44 Wo. 880 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.5 Staffs: 100 Charges, Spell Level 5, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 5, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
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Charge Staff 12
einzubettender Zauber 5 1 35 Wo. 700 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 5, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 5 1 43 Wo. 860 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 5, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 5 1 37 Wo. 740 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 5, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 5 1 45 Wo. 900 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.6 Staffs: 100 Charges, Spell Level 6, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 6, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 6 1 36 Wo. 720 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 6, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 6 1 44 Wo. 880 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 6, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 6 1 38 Wo. 760 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 6, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 6 1 46 Wo. 920 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.7 Staffs: 100 Charges, Spell Level 7, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 7, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 7 1 37 Wo. 740 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 7, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
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einzubettender Zauber 7 1 45 Wo. 900 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 7, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 7 1 39 Wo. 780 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 7, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 7 1 47 Wo. 940 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.8 Staffs: 100 Charges, Spell Level 8, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 8, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 8 1 38 Wo. 760 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 8, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 8 1 46 Wo. 920 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 8, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 8 1 40 Wo. 800 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 8, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 8 1 48 Wo. 960 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.9 Staffs: 100 Charges, Spell Level 9, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 9, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 9 1 39 Wo. 780 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 9, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 9 1 47 Wo. 940 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 9, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 9 1 41 Wo. 820 GS CL&CL variabel
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Staff, Horn,
Knochen, 150 cm

100 Ladungen, Stufe 9, Mental-/Leitmagie,
mit Staves & Wands-Roll

Work Organic

Make Staff

Charge Staff
einzubettender Zauber

5
15
20
9

1

49 Wo.

980 GS

CL&CL

variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.10 Staffs: 100 Charges, Spell Level 10, with Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 10, Essenz, Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 10 1 40 Wo. 800 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 10, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 10 1 48 Wo. 960 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 10, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 10 1 42 Wo. 840 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 10, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm mit Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 10 1 50 Wo. 1.000 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist mdglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.11 Staffs: 100 Charges, Spell Level 1, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Empathy 3
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 1 1 34 Wo. 680 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Empathy 3
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 1 1 42 Wo. 820 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 1, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Empathy 3
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 1 1 36 Wo. 720 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 1, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
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Empathy

Charge

einzubettender Zauber

3
20
1

Staff

1 44 Wo.

880 GS

CL&CL

variabel ‘

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.12 Staffs: 100 Charges, Spell Level 2, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Low Intelligence 7
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 2 1 39 Wo. 780 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Low Intelligence 7
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 2 1 47 Wo. 940 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 2, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Low Intelligence 7
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 2 1 41 Wo. 820 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 2, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Low Intelligence 7
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 2 1 49 Wo. 980 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist mdglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.13 Staffs: 100 Charges, Spell Level 3, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 3, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 3 1 45 Wo. 900 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 3, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 3 1 53 Wo. 1.060 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 3, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 12
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einzubettender Zauber 3 1 47 Wo. 940 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 3, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15

Medium Intelligence 12

Charge Staff 20

einzubettender Zauber 3 1 55 Wo. 1.100 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.14 Staffs: 100 Charges, Spell Level 4, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 4, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 4 1 46 Wo. 920 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 4, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 4 1 54 Wo. 1.080 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 4, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 4 1 48 Wo. 960 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 4, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 4 1 56 Wo. 1.120 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist mdglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.15 Staffs: 100 Charges, Spell Level 5, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 5, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 5 1 47 Wo. 940 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 5, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
Medium Intelligence 12
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 5 1 55 Wo. 1.100 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 5, Essenz, Work Organic 5
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Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15

Medium Intelligence 12

Charge Staff 12

einzubettender Zauber 5 1 49 Wo. 980 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 5, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15

Medium Intelligence 12

Charge Staff 20

einzubettender Zauber 5 1 57 Wo. 1.140 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.16 Staffs: 100 Charges, Spell Level 6, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 6, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 6 1 56 Wo. 1.120 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 6, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 6 1 64 Wo. 1.280 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 6, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 6 1 58 Wo. 1.160 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 6, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 6 1 66 Wo. 1.320 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist mdglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.17 Staffs: 100 Charges, Spell Level 7, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 7, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 7 1 57 Wo. 1.140 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 7, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
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Charge Staff 20
einzubettender Zauber 7 1 65 Wo. 1.300 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 7, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 7 1 59 Wo. 1.180 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 7, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 7 1 67 Wo. 1.340 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.18 Staffs: 100 Charges, Spell Level 8, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 8, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 8 1 58 Wo. 1.160 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 8, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 8 1 66 Wo. 1.320 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 8, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 8 1 60 Wo. 1.200 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 8, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 8 1 68 Wo. 1.360 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist mdglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.19 Staffs: 100 Charges, Spell Level 9, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 9, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 9 1 59 Wo. 1.180 GS CL&CL
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Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 9, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 9 1 67 Wo. 1.340 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 9, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 9 1 61 Wo. 1.220 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 9, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 9 1 69 Wo. 1.380 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.

11.20 Staffs: 100 Charges, Spell Level 10, without Staves & Wands-Roll

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 10, Essenz, Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 10 1 60 Wo. 1.200 GS CL&CL
Staff, Holz, 150 cm 1. 100 Ladungen, Stufe 10, Mental-/Leitmagie, | Work Wood 3
ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 10 1 68 Wo. 1.360 GS CL&CL
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 10, Essenz, Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 12
einzubettender Zauber 10 1 62 Wo. 1.240 GS CL&CL variabel
Staff, Horn, 1. 100 Ladungen, Stufe 10, Mental-/Leitmagie, | Work Organic 5
Knochen, 150 cm ohne Staves & Wands-Roll Make Staff 15
High Intelligence 20
Charge Staff 20
einzubettender Zauber 10 1 70 Wo. 1.400 GS CL&CL variabel

Das Aufladen eines entladenen Staffs ist moglich, dauert 12 Wochen (240 GS) bei Essenz-Zaubern und 20 Wochen (400 GS) bei Mental- oder Leitmagie-Zaubern.
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Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe [ Faktor | Dauer* | Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 1 Rune Paper | 4

einzubettender Zauber 1 1 5 Std. 10 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 2 Rune Paper I 6

einzubettender Zauber 2 1 8 Std. 16 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 3 Rune Paper llI 8

einzubettender Zauber 3 1 11 Std. 22 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 4 Rune Paper V 11

einzubettender Zauber 4 1 15 Std. 30 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 5 Rune Paper V 11

einzubettender Zauber 5 1 16 Std. 32 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 6 Rune Paper VI 14

einzubettender Zauber 6 1 20 Std. 40 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 7 Rune Paper VI 14

einzubettender Zauber 7 1 21 Std. 42 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 8 Rune Paper X 16

einzubettender Zauber 8 1 24 Std. 48 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 9 Rune Paper X 16

einzubettender Zauber 9 1 25 Std. 50 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 10 Rune Paper X 16

einzubettender Zauber 10 1 26 Std. 52 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 11 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 11 1 36 Std. 72 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 12 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 12 1 37 Std. 74 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 13 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 13 1 38 Std. 76 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 14 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 14 1 39 Std. 78 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 15 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 15 1 40 Std. 80GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 16 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 16 1 41 Std. 82 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 17 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 17 1 42 Std. 84 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 18 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 18 1 43 Std. 86 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 19 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 19 1 44 Std. 88 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 20 Lord Runepaper 25

einzubettender Zauber 20 1 45 Std. 90 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 21 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 21 1 51 Std. 102 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 22 Rune Paper XXX 30
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einzubettender Zauber 22 52 Std. 104 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 23 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 23 53 Std. 106 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 24 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 24 54 Std. 108 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 25 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 25 55 Std. 110 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 26 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 26 56 Std. 112 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 27 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 27 57 Std. 114 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 28 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 28 58 Std. 116 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 29 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 29 59 Std. 118 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 30 Rune Paper XXX 30

einzubettender Zauber 30 60 Std. 120 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 31 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 31 81 Std. 162 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 32 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 32 82 Std. 164 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 33 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 33 83 Std. 166 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 34 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 34 84 Std. 168 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 35 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 35 85 Std. 170 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 36 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 36 86 Std. 172 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 37 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 37 87 Std. 174 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 38 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 38 88 Std. 176 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 39 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 39 89 Std. 178 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 40 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 40 90 Std. 180 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 41 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 41 91 Std. 182 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 42 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 42 92 Std. 184 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 43 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 43 93 Std. 186 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 44 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 44 94 Std. 188 GS
Runenpapier Rune, Zauber Stufe 45 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 45 95 Std. 190 GS
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Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 46 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 46 1 96 Std. 192 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 47 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 47 1 97 Std. 194 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 48 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 48 1 98 Std. 196 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 49 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 49 1 99 Std. 198 GS
Runenpapier 1. Rune, Zauber Stufe 50 Rune Paper True 50

einzubettender Zauber 50 1 100 Std. [ 200 GS

* Neue (!) Runenpapiere kdnnen binnen ,weniger* Stunden hergestellt und mit Runen beschrieben werden. Fir jede Stunde werden zwei Goldstlicke berechnet. Daraus resultieren insgesamt recht

niedrige Kosten. Nach dem Lesen und Verschwinden der Runen kénnen die Papiere wieder verwendet werden und haben einen Wert von 1 Goldstick.
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ALCHEMY TABLES

Objekt Nr. | Eigenschaft Zauber Stufe | Faktor | Dauer* | Zeitkosten Basiskosten Materialkosten
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 1 Work Liquid | 1
Essenz-, Mental-, Leitmagie Potion | 3
Imbed | 3
einzubettender Zauber 1 1 8 Std. 16 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 2 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion Il 6
Imbed Il 5
einzubettender Zauber 2 1 14 Std. 28 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 2 Work Liquid | 1
Mental-, Leitmagie Potion Il 6
Imbed Il 6
einzubettender Zauber 2 1 15 Std. 30 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 3 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion 111 9
Imbed 111 7
einzubettender Zauber 3 1 20 Std. 40 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 3 Work Liquid | 1
Mental-, Leitmagie Potion llI 9
Imbed IlI 9
einzubettender Zauber 3 1 22 Std. 44 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 4 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion IV 12
Imbed IV 9
einzubettender Zauber 4 1 26 Std. 52 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 4 Work Liquid | 1
Mental-, Leitmagie Potion IV 12
Imbed IV 12
einzubettender Zauber 4 1 27 Std. 54 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 5 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion V 15
Imbed V 11
einzubettender Zauber 5 1 32 Std. 64 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 5 Work Liquid | 1
Mental-, Leitmagie Potion V 15
Imbed V 14
einzubettender Zauber 5 1 35 Std. 70 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 6 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion VII 20
Imbed VI 13
einzubettender Zauber 6 1 40 Std. 80 GS
Zaubertrank 1. Fliissigkeit, Zauber Stufe 6 Work Liquid | 1
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Mental-, Leitmagie Potion VII 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 6 1 52 Std. 102 GS
Zaubertrank Flissigkeit, Zauber Stufe 7 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion VII 20
Imbed VII 15
einzubettender Zauber 7 1 43 Std. 86 GS
Zaubertrank Fliissigkeit, Zauber Stufe 7 Work Liquid | 1
Mental-, Leitmagie Potion VII 20
Imbed X 25
einzubettender Zauber 7 1 53 Std. 106 GS
Zaubertrank Fliissigkeit, Zauber Stufe 8 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion X 25
Imbed X 20
einzubettender Zauber 8 1 54 Std. 108 GS
Zaubertrank Fliissigkeit, Zauber Stufe 8 Work Liquid | 1
Mental-, Leitmagie Potion X 25
Imbed X 25
einzubettender Zauber 8 1 59 Std. 118 GS
Zaubertrank Fliissigkeit, Zauber Stufe 9 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion X 25
Imbed X 20
einzubettender Zauber 9 1 55 Std. 110 GS
Zaubertrank Fliissigkeit, Zauber Stufe 9 Work Liquid | 1
Mental-, Leitmagie Potion X 25
Imbed X 25
einzubettender Zauber 9 1 60 Std. 120 GS
Zaubertrank Flissigkeit, Zauber Stufe 10 Work Liquid | 1
Essenzmagie Potion X 25
Imbed X 20
einzubettender Zauber 10 1 56 Std. 112 GS
Zaubertrank Fliissigkeit, Zauber Stufe 10 Work Liquid | 1
Mental-, Leitmagie Potion X 25
Imbed X 25
einzubettender Zauber 10 1 61 Std. 122 GS

* Zaubertranke kdnnen binnen ,weniger‘ Stunden hergestellt werden. Fur jede Stunde werden zwei Goldstlicke berechnet. Daraus resultieren insgesamt recht niedrige Kosten.

Seite 158 von 158




	1. Herstellungsdauer und Kosten berechnen
	2. Waffen
	2.1 Waffen: + 5 magisch
	2.2 Waffen: + 10 magisch
	2.3 Waffen: + 15 magisch
	2.4 Waffen: + 20 magisch
	2.5 Waffen: + 25 magisch
	2.6 Waffen: + 30 magisch
	2.7 Waffen: + 40 magisch
	2.8 Waffen: + 50 magisch

	3. Rüstungen
	3.1 Rüstungen: + 5 magisch
	3.2 Rüstungen: + 10 magisch
	3.3 Rüstungen: + 15 magisch
	3.4 Rüstungen: + 20 magisch
	3.5 Rüstungen: + 25 magisch
	3.6 Rüstungen: + 30 magisch
	3.7 Rüstungen: + 40 magisch
	3.8 Rüstungen: + 50 magisch
	3.9 Trefferpunkte von Rüstungen

	4. Gegenstände
	4.1 Gegenstände: + 5 magisch
	4.2 Gegenstände: + 10 magisch
	4.3 Gegenstände: + 15 magisch
	4.4 Gegenstände: + 20 magisch
	4.5 Gegenstände: + 25 magisch
	4.6 Gegenstände: + 30 magisch
	4.7 Gegenstände: + 40 magisch
	4.8 Gegenstände: + 50 magisch

	5. Spell Adder und Spell Multiplier
	5.1 +1 Spell Adder
	5.2 +2 Spell Adder
	5.3 +3 Spell Adder oder x 2 Spell Multiplier
	5.4 +4 Spell Adder oder x 3 Spell Multiplier
	5.5 +5 Spell Adder oder x 4 Spell Multiplier
	5.6 +6 Spell Adder oder x 5 Spell Multiplier
	5.7 +8 Spell Adder oder x 7 Spell Multiplier
	5.8 +10 Spell Adder oder x 9 Spell Multiplier

	6. Daily Items with Staves & Wands-Roll
	6.1 Daily Item Level 1 with Staves & Wands-Roll
	6.2 Daily Item Level 2 with Staves & Wands-Roll
	6.3 Daily Item Level 3 with Staves & Wands-Roll
	6.4 Daily Item Level 4 with Staves & Wands-Roll
	6.5 Daily Item Level 5 with Staves & Wands-Roll
	6.6 Daily Item Level 6 with Staves & Wands-Roll
	6.7 Daily Item Level 7 with Staves & Wands-Roll
	6.8 Daily Item Level 8 with Staves & Wands-Roll
	6.9 Daily Item Level 9 with Staves & Wands-Roll
	6.10 Daily Item Level 10 with Staves & Wands-Roll
	6.11 Daily Item 3 x Level 11 with Staves & Wands-Roll
	6.12 Daily Item 3 x Level 12 with Staves & Wands-Roll
	6.13 Daily Item 2 x Level 13 with Staves & Wands-Roll
	6.14 Daily Item 2 x Level 14 with Staves & Wands-Roll
	6.15 Daily Item 2 x Level 15 with Staves & Wands-Roll
	6.16 Daily Item Level 16 with Staves & Wands-Roll
	6.17 Daily Item Level 17 with Staves & Wands-Roll
	6.18 Daily Item Level 18 with Staves & Wands-Roll
	6.19 Daily Item Level 19 with Staves & Wands-Roll
	6.20 Daily Item Level 20 with Staves & Wands-Roll

	7. Daily Items without Staves & Wands-Roll
	7.1 Daily Item Level 1 without Staves & Wands-Roll
	7.2 Daily Item Level 2 without Staves & Wands-Roll
	7.3 Daily Item Level 3 without Staves & Wands-Roll
	7.4 Daily Item Level 4 without Staves & Wands-Roll
	7.5 Daily Item Level 5 without Staves & Wands-Roll
	7.6 Daily Item Level 6 without Staves & Wands-Roll
	7.7 Daily Item Level 7 without Staves & Wands-Roll
	7.8 Daily Item Level 8 without Staves & Wands-Roll
	7.9 Daily Item Level 9 without Staves & Wands-Roll
	7.10 Daily Item Level 10 without Staves & Wands-Roll
	7.11 Daily Item 3 x Level 11 without Staves & Wands-Roll
	7.12 Daily Item 3 x Level 12 without Staves & Wands-Roll
	7.13 Daily Item 2 x Level 13 without Staves & Wands-Roll
	7.14 Daily Item 2 x Level 14 without Staves & Wands-Roll
	7.15 Daily Item 2 x Level 15 without Staves & Wands-Roll
	7.16 Daily Item Level 16 without Staves & Wands-Roll
	7.17 Daily Item Level 17 without Staves & Wands-Roll
	7.18 Daily Item Level 18 without Staves & Wands-Roll
	7.19 Daily Item Level 19 without Staves & Wands-Roll
	7.20 Daily Item Level 20 without Staves & Wands-Roll

	8. Constant Items
	8.1 Constant Item Level 1
	8.2 Constant Item Level 2
	8.3 Constant Item Level 3
	8.4 Constant Item Level 4
	8.5 Constant Item Level 5
	8.6 Constant Item Level 6
	8.7 Constant Item Level 7
	8.8 Constant Item Level 8
	8.9 Constant Item Level 9
	8.10 Constant Item Level 10

	9. Wands
	9.1 Wands: 10 Charges, Spell Level 1, with Staves & Wands-Roll
	9.2 Wands: 10 Charges, Spell Level 2, with Staves & Wands-Roll
	9.3 Wands: 10 Charges, Spell Level 1, without Staves & Wands-Roll
	9.4 Wands: 10 Charges, Spell Level 2, without Staves & Wands-Roll

	10. Rods
	10.1 Rods: 30 Charges, Spell Level 1, with Staves & Wands-Roll
	10.2 Rods: 30 Charges, Spell Level 2, with Staves & Wands-Roll
	10.3 Rods: 30 Charges, Spell Level 3, with Staves & Wands-Roll
	10.4 Rods: 30 Charges, Spell Level 4, with Staves & Wands-Roll
	10.5 Rods: 30 Charges, Spell Level 5, with Staves & Wands-Roll
	10.6 Rods: 30 Charges, Spell Level 1, without Staves & Wands-Roll
	10.7 Rods: 30 Charges, Spell Level 2, without Staves & Wands-Roll
	10.8 Rods: 30 Charges, Spell Level 3, without Staves & Wands-Roll
	10.9 Rods: 30 Charges, Spell Level 4, without Staves & Wands-Roll
	10.10 Rods: 30 Charges, Spell Level 5, without Staves & Wands-Roll

	11. Staffs
	11.1 Staffs: 100 Charges, Spell Level 1, with Staves & Wands-Roll
	11.2 Staffs: 100 Charges, Spell Level 2, with Staves & Wands-Roll
	11.3 Staffs: 100 Charges, Spell Level 3, with Staves & Wands-Roll
	11.4 Staffs: 100 Charges, Spell Level 4, with Staves & Wands-Roll
	11.5 Staffs: 100 Charges, Spell Level 5, with Staves & Wands-Roll
	11.6 Staffs: 100 Charges, Spell Level 6, with Staves & Wands-Roll
	11.7 Staffs: 100 Charges, Spell Level 7, with Staves & Wands-Roll
	11.8 Staffs: 100 Charges, Spell Level 8, with Staves & Wands-Roll
	11.9 Staffs: 100 Charges, Spell Level 9, with Staves & Wands-Roll
	11.10 Staffs: 100 Charges, Spell Level 10, with Staves & Wands-Roll
	11.11 Staffs: 100 Charges, Spell Level 1, without Staves & Wands-Roll
	11.12 Staffs: 100 Charges, Spell Level 2, without Staves & Wands-Roll
	11.13 Staffs: 100 Charges, Spell Level 3, without Staves & Wands-Roll
	11.14 Staffs: 100 Charges, Spell Level 4, without Staves & Wands-Roll
	11.15 Staffs: 100 Charges, Spell Level 5, without Staves & Wands-Roll
	11.16 Staffs: 100 Charges, Spell Level 6, without Staves & Wands-Roll
	11.17 Staffs: 100 Charges, Spell Level 7, without Staves & Wands-Roll
	11.18 Staffs: 100 Charges, Spell Level 8, without Staves & Wands-Roll
	11.19 Staffs: 100 Charges, Spell Level 9, without Staves & Wands-Roll
	11.20 Staffs: 100 Charges, Spell Level 10, without Staves & Wands-Roll

	12. Rune Paper
	13. Potions

