
Teroshöhen

Mondsee

Ingel

Moorbach

Thains Forst

Thains Forst

Luthwald

Luthwald

Silberwald

Luthwald

Teroshöhen

Trollkamm

Albhöhenland

Teros-Wall

Raborn

Raborn

Arachás

Ivlis

Ivlis Agund

Xiandril

Tenadar

Lewan

Tar-Garvon

Waless

Noradan
Aedan

Grant

Darachar

Tirr-Yaran
Elor

Arwin

Garén

Líres Mathar

Arless
Gorod

Ferron

Tireas-Garvon

Salith

Barath

Irivor

Til-Garanos

Reos

Aevar

Talath

Moorwasser †

Sandheim
Waldscheid

Emar
Garas

Dunvell †

Saral

Van Arlan

Aran

Brias

Teros1
2

3

4
5

6
7

8

9

10

11

12

Fruchtbare Landstriche mit grünen Ebenen, Au-
tälern und Wäldchen begegnen dem Reisenden 
im Norden des Königreichs Teros-Saral, während 
der südliche Landesteil in eine unwirtliche Step-
pen- und Hügellandschaft übergeht. Das hier 
heimische vom Teint und Haar eher dunkel ver-
anlagte Menschenvolk ist ein ausgeprägt kultur-
schaffendes, forscht intensiv nach Wissen und lebt 
ein wenig entfremdet von der Natur überwiegend 
in Dörfern und Städten mit stolzen Bauwerken.
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