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Die Statue verbirgt den Zugang zum langst
vergessenen Keller des vor langer Zeit abge-
brochenen alten Gildenhauses.




(Zﬁpéeﬂei von Navric On "Oergessenheit
und Signi gevatener Kelley

Es besteht ein mafigeblicher Hohenunterschied
zwischen den beiden Kelleranlagen. Das alte
Tonnengewdlbe liegt mehrere Meter tiefer.
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1. Obergeschoss des faupthauses
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Vollstandig mobliert findest Du dieses Ge-
schoss in Kiirze auf meiner Website
unter www.Pen-and-Paper-Rollenspiel.de
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